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स्थाि़ीय माि स़ीखिे के र्लए एक खेल 
तुम्हारा कोिा कौि-सा है? 
मारि  
गणित की कक्षा में स्थानीय मान बच्चों और शिक्षकों दोनों के शिए ही कठिन माना जाता है। 
यह िेख एक आसान खेि के बारे में हैं जजसे बच्चों को चार अंकों तक की संख्याओं के 
स्थानीय मान के अभ्यास के शिए मैंने इस्तेमाि ककया है। इस खेि का उद्देश्य केवि स्थानीय 
मान का पुनराविोकन करना नहीं बजकक िारीररक चेष्टाओं और सामूठहक फ़ैसिे से गणित 
सीखने का अनुभव करना भी है। बच्चे एक ऐसे कमरे में घूमत-ेकिरते हैं, जहााँ हर कोने को 
स्थानीय मान ठदया गया है और वे संख्याएाँ पढ़कर ज़ोर से बोिना और कोनों के बीच ववननमय 
कैसे होता है, वग़ैरह सीखेंगे। वववरि नीचे ठदया गया है —  

जरूरी च़ीजें :  
चाटट पेपर, माकट र, सेिोटेप/ ब्िूटेक 
खेि के हर स्तर पर प्रनतभागगयों की संख्या अिग-अिग होगी।  
 
अपेक्षित ज्ञाि : 

1. जोड़ : चार अंकों तक का 
2. 10, 100, 1000 का मान और उनके बीच के सम्बन्ध (10×10=100 आठद) 
3. 10, 100, 1000 से गुिा 

खेल 
स्तर 1 

• इकाई, दहाई, सैकड़ा और हज़ार के िेबि ककए गए चाटट कमरे के चारों कोनों में िगा 
दें। 

• इस स्तर पर केवि 9 ववद्यागथटयों को खेिना चाठहए ताकक हर कोने में 10 से अगधक 
णखिाड़ी न हों। यह ववद्यागथटयों को यह बताने से बेहतर है कक हर कोने में ववद्यागथटयों  
की संख्या की एक अगधकतम सीमा है। 

• ववद्याथी कमरे में अपनी मज़ी से कहीं भी घूम सकते हैं और जैसे ही सहजकताट तािी 
बजाएाँगे वे ककसी एक कोने को चुनेंगे। 
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• ववद्यागथटयों द्वारा कोनों को चुनने के बाद सहजकताट उनसे पूछेंगे, ‘अब कोनों का मान 
क्या है?’ अगर इकाई वािे कोने में 5 ववद्याथी हैं तो जवाब होगा 5; दहाई वािे कोने 
में 5 ववद्याथी हैं तो जवाब होगा 50 इत्याठद। हर कोने के बच्चों को अपने ही कोन े
पर ध्यान देना है। िाजज़मी है कक बच्चे बाकक कोनों के बारे में भी सोचेंगे, पर सहजकताट 
को उनसे शसफ़ट  उनके कोनों के बारे में पूछना चाठहए। हर जवाब को प्रेक्षकों और बाक़ी 
समूहों की मंज़ूरी शमिनी चाठहए और अगर जवाब अमान्य है तो आपवि करने वािा 
समूह अपनी आपवि समझाएगा और पहिे समूह के साथ चचाट करके सही जवाब तक 
पहुाँचेगा। 

• इस स्तर पर 10 की घात वािे आसान गुिा से मान के सम्बन्ध स्थावपत करने में 
सहजकताट को ववद्यागथटयों की मदद करनी चाठहए; उदाहरि के शिए, 2×10=20, 
4×1000=4000 इत्याठद। 

स्तर 2 

• खेि के दसूरे स्तर पर भी 9 या 9 से कम ववद्याथी ही खेि सकते हैं। 
• पहिे की तरह, प्रनतभागी कमरे के बीचों-बीच रहेंगे और जब सहजकताट तािी बजाएाँगे 

तब वे चारों में से ककसी कोने में जा सकते हैं। 
• इसके बाद खेि के प्रेक्षक ववद्यागथटयों को हर कोने का अविोकन दजट करने के शिए 

बोिेंगे और अपन ेपहिे स्तर की सीख को इस्तेमाि कर ब्िैकबोर्ट पर शिखने के शिए 
कहेंगे, जैसा कक नीचे ठदए गए उदाहरि में बताया गया है : 

 
प्रेक्षक इन चारों कोनों का मान जोड़ेंगे जजससे उन्हें संख्या 3212 शमिेगी। सहजकताट को 
प्रनतभागी और प्रेक्षक ववद्यागथटयों की भूशमकाओं में अदिा-बदिी कर यह खेि उन्हें कई बार 
णखिवाना चाठहए। अगर ककसी कोने में एक भी बार कोई ववद्याथी न हो (यानी ककसी कोने में 
िून्य ववद्याथी न हों) तो सहजकताट को ऐसी जस्थनत बनाने का सुझाव देना चाठहए ताकक बच्चे 
एक से अगधक अंकों वािी संख्याओं में िून्य का अथट समझ सकें । 
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उदाहरि के शिए, 4000 + 300 + 0 + 2 = 4302। इसे ज़ोर से बोिना ववद्यागथटयों को 
सीखने के शिए ज़रूरी है। 

स्तर 3 

एक बार ववद्याथी कोनों से ननकिी संख्याएाँ पढ़ने से वाकक़फ़ हो जाएाँ, तब उन्हें इससे ववपरीत 
भी जाना चाठहए। सहजकताट को 2313, 7486, 2117, 307, 29 आठद संख्याएाँ ज़ोर से बोिनी 
होगी और किर ववद्यागथटयों को ननिटय िेना होगा कक कैसे और ककस कोने में जाने से ये 
संख्याएाँ बनेगी। इस स्तर पर पूरी कक्षा भाग िेगी। 

स्तर 4 

• यह स्तर दसूरे स्तर जैसा ही है, शसवाय इसके कक अब बड़ी संख्या में ववद्याथी खेि 
खेि सकते हैं ताकक हर कोने में 10 से ज़्यादा ववद्याथी हों। 

• हर कोने में उसके नाम वािे प्िेकार्ट के अिावा इकाई वािे कोने में इकाई के चौख़ाने, 
दहाई वािे कोने में 10 चौख़ानों की पट्ठटयााँ, सैकड़ा वािे कोने में 10×10 वािे आकार 
की चीज़ें और हज़ार वािे कोने में दस 10×10 के चौख़ानों के रबर बैण्र् से बाँधे ढेर 
रख दें। 

• अनतररक्त गिना वस्तुएाँ (manipulatives) को कमरे के बीच में रखें और एक ववद्याथी  
को ‘ववननमय केन्र’ या ‘बैंक’ का ककरदार ननभाने दे दें। 

• ववद्याथी कमरे में अपनी मज़ी से कहीं भी घूम सकते हैं और जैसे ही सहजकताट तािी 
बजाएाँगे उन्हें कमरे के चार में से ककसी एक कोने में जाना होगा। 

• अगर ककसी कोने में 10 से ज़्यादा ववद्याथी हैं तो वहााँ के 10 ववद्यागथटयों को अपनी 
दस गिन वस्तुएाँ ‘ववननमय केन्र’ तक िे जाना होगा और इन्हें अगिे उच्चतर मान 
की एक गिन वस्तु से बदिना होगा। किर उनमें से एक ववद्याथी इसे िेकर अगिे 
बड़े स्थानीय मान के कोने में जाएगा और बाक़ी बचे 9 ववद्याथी कमरे के बीच में रह 
जाएाँगे। 

• उदाहरि के शिए, अगर दहाई के कोने में 12 ववद्याथी हैं, तो वहााँ के 10 ववद्याथी  
अपनी 10 पट्ठटयों को 10×10 के एक चौख़ाने से बदिेंगे जजसे उनमें से एक ववद्याथी  
इसे िेकर सैकड़ा के कोने में जाएगा। िेष 9 ववद्याथी  ववननमय केन्र में ही रुकें गे। 

• अगिे बड़े स्थानीय मान के कोने में जाने पर वहााँ की संख्या 10 से अगधक भी हो 
सकती हैं और अगर ऐसा होता है तो एक बार किर ववननमय केन्र जाना होगा। 

• अगर हज़ार के कोने में 10 स ेज़्यादा ववद्याथी हों तो किर सहजकताट को हज़ार की 
संख्याएाँ समझानी होगी; उदाहरि के शिए, अगर कोने में 15 ववद्याथी हों तो 15 
हज़ार। 

• एक बार यह समझ में आ जाए तो किर खेि स्तर 1 और स्तर 2 की तरह ही आग े
बढ़ेगा। 

नियम 
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• खेि सहयोगी होना चाठहए, प्रनतस्पधाटत्मक नहीं; अगर एक कोने के ववद्यागथटयों को 

जवाब नहीं पता हो तो सहजकताट को बाक़ी कोनों के ववद्यागथटयों को उनकी मदद करने 
के शिए प्रोत्साठहत करना चाठहए। 

• सहजकताट के पास ररकॉर्ट करने की कुछ व्यवस्था होनी चाठहए ताकक हरेक का न सही, 
पर कुछ जस्थनतयों को गचत्रि कॉवपयों में दिाटया जा सके (जैसे तीिी गचत्र की मदद 
से)। बाद में ये वगों, पट्ठटयों और गिर् की मदद से दिाटए जा सकते हैं। ववननमय 
प्रकिया की ववडर्यो ररकॉडर्िंग या फ़ोटो सीरीज़ उपयोगी होंगे। 

• खेि में िोर हो सकता है! इस खेि में तेज़ हिचि होना अच्छी बात है, किर भी बच्चों 
को धक्का-मुक्की, बहुत अगधक चीखने-गचकिाने को िेकर ननयम तथा मूनत टवत हो जान े
का साझा इिारा तय कर िेना चाठहए। 

_________________________________________________________________ 

मारि अज़ीम प्रेमजी फ़ाउण्र्ेिन,पुदचेुरी में स्रोत व्यजक्त हैं। उन्होंने अपन ेमेंटर िादर यूजीन 
एस जे द्वारा बनाए मॉड्यूि और सामिी का इस्तेमाि कर ‘सीखने और शसखाने’ पर कई 
कायटिािाएाँ की हैं। वे मानव अगधकार मुठहम के समथटन में स्वीर्न और र्ेनमाकट  गए और इसी 
प्रोजेक्ट में एक युवा टीम का नेततृ्व ककया। उनसे maran.c@azimpremjifoundation.org 
पर सम्पकट  ककया जा सकता है। 
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