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ಮೈಸೂರು 

“We have to reinvent the wheel every once in a while, not because we need a lot of wheels; but because we need a lot 
of inventors.”  ― Bruce Joyce  

ಗಣಿತ ವಿಷಯವಸುುವಿನ ಸವರೂಪ ಮತುು ಅದನುು ಬ ೂೋಧಿಸುವಾಗ ಬಳಸಬ ೋಕಿರುವ ಉಪಯುಕ್ು  ಮತುು ಯಶಸ್ವೋ 

ವಿಧಾನಗಳು, ಕಾಯಯತಂತರಗಳು ಮತುು ಸಾಧನಗಳು ಇವುಗಳ ಕ್ುರಿತಾಗಿ ಪರಿಣತರು ಮತುು ಇತರರಲ್ಲಿ  

ಭಿನಾುಭಿಪ್ಾರಯಗಳಿರುವುದು ಸಹಜ. ಆದರ  ಗಣಿತವು ಮಕ್ಕಳಿಗ  ಉಪಯುಕ್ುವಾಗಿಯೂ, ಆಸಕಿುದಾಯಕ್ವೂ ಮತುು 

ನಿರಂತರವಾಗಿ ಸೂೂರ್ತಯದಾಯಕ್ವೂ ಆಗಿರಬ ೋಕ ಂಬುದನುು ಯಾರೂ ಅಲ್ಿಗಳ ಯಲಾರರು. ಆದರ  ಶಾಲ ಗಳಲ್ಲಿ ಇರುವ  ಪರಸಕ್ು 

ಪರಿಸ್ಿರ್ತ ಏನ ಂದರ  ಗಣಿತದಲ್ಲ ಿನ ೈಜ ಆಸಕಿು ಹ ೂಂದಿರುವ ವಿದಾಾರ್ಥಯಗಳ ಸಂಖ್ ಾ ತುಂಬ ಕ್ಡಿಮ ಇದ .  

ಈ ಸಮಸ ಾಯ ಬ ೋರುಗಳನುು ಹುಡುಕಿಕ ೂಂಡು ಹ ೂೋದರ  ಅದು ನಮಮನುು ಶಾಲಾ ಪಠ್ಾಕ್ರಮ, ಬ ೂೋಧನಾ ಪದಧರ್ತ ಮತುು 

ಮೌಲ್ಾಮಾಪನಗಳ ವಿಧಾನ ಇವ ಲ್ಿವುಗಳಲ್ಲಿ ಎದುು ಕಾಣುವ ಸೃಜನಶೋಲ್ತ ಯ ಅಭಾವಕ ಕ ಕ್ರ ದ ೂಯುಾತುದ . ಇದನುು ಇನುಷುು 

ವಿಸುರಿಸುವುದಾದರ , ಮಕ್ಕಳು ಸಂಖ್ ಾಗಳು ಮತುು ಆಕ್ೃರ್ತಗಳ ಜ ೂತ  ಒಡನಾಟ ಮತುು ಆಟಗಳನಾುಡುತಾು ತಮಮ ಅಳವಿನಲ್ಲಿ 

ಸಾಧಾವಾದಷುು ಶುದಧ ಗಣಿರ್ತೋಯ ಹುಡುಕಾಟ / ಅನ ವೋಷಣ ಗಳನುು ಮತುು ಸಂಬಂಧಿತ ಕಾಯಯತಂತರಗಳನುು ಕ್ಲ್ಲಯಲ್ು 

ಅನುವಾಗುವ ಕ್ಲ್ಲಕಾ ವಾತಾವರಣವನುು ನಾವು ಸೃಷ್ಟುಸ್ಲ್ಿ ಎನುುವುದ ೋ ಹ ಚ್ುು ಸರಿ.  ಇದರ ಜ ೂತ ಗ  ಮಕ್ಕಳಿಗ  ತಾವ ೋ ಅಂಥ 

ಅನುಭವಗಳನುು ಸವತಂತರವಾಗಿ ಯೋಜಿಸ್ ಅನುಷ್ಾಾನಗ ೂಳಿಸುವ ಅವಕಾಶವನೂು ಸಹ ನಿರಾಕ್ರಿಸಲಾಗಿದ . ಪರಸುುತ ವಿಷಯ 

ಮಂಡನ ಯಲ್ಲ ಿಈ ಸಂಗರ್ತಯನುು ಪರಚ್ಲ್ಲತ ಪಠ್ಾಪುಸುಕ್ಗಳ ಆಯು ಭಾಗಗಳಿಂದ ಉದಾಹರಣ ಗಳನುು ಬಳಸ್ ಮಂಡಿಸ್ 

ಪರಿಹಾರಗಳನೂು ಸೂಚಿಸಲಾಗುತುದ . 

ಅಂಕ್ಗಣಿತದಲ್ಲ ಿಮಕ್ಕಳು ಸಂಖ್ ಾ ಮತುು ಸಂಖ್ಾಾ ಸಂಬಂಧಿತ ಪರಿಕಿರಯೆಗಳನುು ಶಾಲಾ ಪಠ್ಾಕ್ರಮದ ಭಾಗವಾಗಿ 

ಅಭಾಸ್ಸುತಾುರ . ಈ ಸಂದಭಯದಲ್ಲಿ ಅಗತಾಕ್ಕನುಗುಣವಾಗಿ, ಲ ಕಾಕಚಾರದ ಕೌಶಲ್ವನುು ಬ ಳ ಸುವ ಅನ ೋಕ್ ಬಗ ಯ 

ಅಭಾಾಸಗಳೂ ಇದ ುೋ ಇರುತುವ . ಇವ ಲ್ಿವೂ ಉಪಯುಕ್ುವ ೋ ಹೌದಾದರೂ ಇದರ ಉಪಯುಕ್ುತ ಯು ಸ್ೋಮಿತವಾಗಿದುು  ಗಣಿತ 

ಕ್ಲ್ಲಕ ಯ ಉನುತ ಗುರಿಗಳ ಕ್ಡ ಗ  ಸಾಗುವಲ್ಲ ಿಸ ೂೋಲ್ುತುದ . ಈ ಹಿನ ುಲ ಯಲ್ಲಿ ಮಕ್ಕಳಲ್ಲಿ ಮತುು ಶಕ್ಷಕ್ರಲ್ಲಿ  ಸೃಜನಶೋಲ್ತ ಯನುು 



ಬ ಳ ಸುವ ಪರಕಿರಯೆಯನುು ಶಾಲಾ ಹಂತದಲ್ಲಿಯೆೋ ಪ್ಾರರಂಭಿಸಬ ೋಕಾಗುತುದ . ಇದಕ ಕ ಬ ೋಕಿರುವ ಗಣಿತದ ಪರಿಜ್ಞಾನವು ಶಾಲಾ 

ಗಣಿತದ ವಾಾಪ್ತುಯ ಒಳಗ ೋ ಇದ . ಸಂಖ್ಾಾ ವಿನಾಾಸಗಳನುು ಗುರುರ್ತಸುವ ಮತುು ಸೃಜನಶೋಲ್ ಚ್ಟುವಟಿಕ ಗಳ ಮೂಲ್ಕ್ ಹ ೂಸ 

ವಿನಾಾಸಗಳನುು ತಾವ ೋ ರೂಪ್ತಸುವ ಚ್ಟುವಟಿಕ ಗಳಲ್ಲ ಿಮಕ್ಕಳನುು ತ ೂಡಗಿಸ್ ಅವರಿಗ  ಉತ ುೋಜನ ನಿೋಡುವುದು ಅತಾಗತಾ. 

ವಗಯ ಸಂಖ್ ಾಗಳನುು ಕ್ಲ್ಲಯುವ ಸಂದಭಯದಲ್ಲಿ ಮಕ್ಕಳು ಅಂಥ ಸಂಖ್ ಾಗಳ ಗುಣಲ್ಕ್ಷಣಗಳು ಹಾಗೂ ಸಂಬಂಧಿತ 

ಕ್ುಮವಿಧಿಗಳನುು ಮತುು ಕ ೂಟು ಸಮಸ ಾಗಳನುು ಯಾಂರ್ತರಕ್ವಾಗಿ ಬಿಡಿಸುವ ಕೌಶಲ್ಗಳನುು  ಕ್ಲ್ಲಯುತಾುರ ಯೆೋ ವಿನಃ ತಾವ ೋ 

ಸವತಂತರವಾಗಿ ಅನ ವೋಷ್ಟಸಲ್ು ಹ ೂೋಗುವುದಿಲ್ಿ. ನಿರಾಸ ಯೆಂದರ  ಸವಲ್ೂವ ೋ ಪರಯತುದಿಂದ ಸಾಧಾವಾಗಬಹುದಾದ ಹುಡುಕಾಟದಲ್ಲಿ 

ತ ೂಡಗಿಸ್ಕ ೂಳುುವುದರಲ್ಲಿಯೂ ಅವರು ಸ ೂೋಲ್ುತಾುರ . ಅಂಥ ಕ್ಲ್ಲಕ ಯು ಪಠ್ಾಕ್ರಮದ ಭಾಗವಾಗಿಲ್ಿ ಎನುುವುದ ೋ ಪರಮುಖ ಮತುು 

ಕ ಲ್ವೊಮಮ ಏಕ ೈಕ್ ಕಾರಣ.   

ಆದರ  ಇದರಿಂದ ನಾವು ನಿರಾಶರಾಗಬ ೋಕಿಲ್.ಿ ಮೋಲ್ಲನ ಪರಿಕ್ಲ್ೂನ ಯನುು ಕ್ಲ್ಲತ ನಂತರ (ಅಂದಾಜು 8 ನ ಯ 

ತರಗರ್ತಯ) ಮಕ್ಕಳು ಕ ಳಗಿನ ಚ್ಟುವಟಿಕ ಗಳಲ್ಲಿ ತ ೂಡಗಿಸ್ಕ ೂಳುಬಹುದು. 

 

ಮೋಲ್ಲನ ರ್ತರಭುಜವನುು ಗಮನಿಸ್. ಇಲ್ಲಿನ ಸಂಖ್ಾಾ ರ್ತರಭುಜದಲ್ಲಿ ಯಾವುದ ೋ ಎರಡು ಶೃಂಗಗಳನುು ಕ್ೂಡಿದರ  ಬರುವ 

ಮೊತುವು ಒಂದು ವಗಯ ಸಂಖ್ ಾಯಾಗಿರುತುದ  (30+6 ಅಥವಾ19+6 ಅಥವಾ 30+19). ವಿದಾಾರ್ಥಯಗಳು ಇದ ೋ ಬಗ ಯ ಹ ೂಸ ಹ ೂಸ 

ಸಂಖ್ಾಾ ರ್ತರಭುಜಗಳನುು ರಚಿಸಲ್ು ಸಾಧಾವ ೋ? ಆ ಸಂಖ್ ಾಗಳಲ್ಲಿ ಯಾವುದಾದರೂ ವಿಶಷು ವಿನಾಾಸವಿದ ಯೆೋ? ಇದ ೋ 

ಸಮಸ ಾಯನುು ಚ್ತುಭುಯಜ ಗಳಿಗ  ವಿಸುರಿಸಲ್ು ಸಾಧಾವ ೋ? ಋಣಾತಮಕ್ ಸಂಖ್ ಾಗಳನುು ಪರಿಗಣಿಸಬಹುದ ೋ?  

ಇವ ಲ್ಿವನೂು ಗರಹಿಸಲ್ು, ಅನ ವೋಷ್ಟಸಲ್ು ಅಗತಾವಿರುವ ಜಾಾನ ಮತುು ಕೌಶಲ್ಗಳು ಮಕ್ಕಳಿಗಿದುರೂ, ಅಂಥ ಪರಕಿರಯೆಯಂದ 

ದ ೂರ ಯಬಹುದಾದ ಆನಂದ ಮತುು ಇತರ ಅಕ ಡ ಮಿಕ  ಪರಯೋಜನಗಳು ಅಧಿಕ್ವಾಗಿರುವಾಗಲ್ೂ ಅದ ೋಕ  ಸಾಧಾವಾಗುವುದಿಲ್ಿ?  

ಸಾಧಾವಾಗುವಂತ  ಮಾಡುವ ಸಹಜ ವಾತಾವರಣವನುು ನಾವ ೋಕ  ಸಜುುಗ ೂಳಿಸುವುದಿಲ್ಿ? 

ಸೃಜನಶೋಲ್ತ ಯನುು ಬ ಳ ಸುತುಲ ೋ ಅದರ ಮೂಲ್ಕ್ ಶಾಲಾ ಹಂತದಲ್ಲಿ ಗಣಿತದ ಬಗ ಗಿನ ಭಯವನುು ಕ್ಡಿಮ ಮಾಡಿ 

ಆಸಕಿುಯನುು ಹ ಚಿುಸುವ ಇಂತಹ ಉಪಕ್ರಮಗಳು ಈ ಮತುು ಮುಂದಿನ ದಿನಮಾನಕ ಕ ಹ ೋಗ  ಅನಿವಾಯಯವಾಗಿವ  ಎಂದೂ 

ಗಮನಿಸುವುದು ತುಂಬ ಅಗತಾ.  ವಿಜ್ಞಾನ ಮತುು ತಂತರಜ್ಞಾನ ದಾಪುಗಾಲ್ಲಟುು ಮುಂದ  ಮುಂದ  ಸಾಗುರ್ತುರುವಾಗ ಮತುು ಬರುವ 

ದಶಕ್ಗಳಲ್ಲ ಿಉದ ೂಾೋಗಗಳ ಸವರೂಪದ ಬಗ  ೆಇರುವ ಮುನ ುಣಿಕ ಗಳ ಬ ಳಕಿನಲ್ಲಿ ನ ೂೋಡುವುದಾದರ  ಇದು ಆಯೆಕಯಲ್ಿ. 

ಬದಲಾಗುರ್ತುರುವ ಜಗರ್ತುನಲ್ಲಿ ಇದ ೂಂದು ಅನಿವಾಯಯ ಹ ಜ ು.    

 



ಮೊದಲ ೋ ಹ ೋಳಿರುವಂತ  ಸೃಜನಶೋಲ್ತ ಯ ಕ ೂರತ  ಗಣಿತ ಶಕ್ಷಣದ  ಎಲ್ ಿಹಂತಗಳಲ್ಲಿಯೂ ಇದ .  ನಾನ ೂಮಮ ಶಕ್ಷಕ್ರ 

ತರಬ ೋರ್ತ ಶಬಿರದಲ್ಲಿದ ು. ಮಕ್ಕಳಲ್ಲಿ ಸೃಜನಶೋಲ್ತ ಯನುು ಯಾವ ವಯಸ್ಿನಲ್ಲಿ ಕ್ಲ್ಲಸಬಹುದು? ಎಂದು ಅವರನುು ಕ ೋಳಿ ಉತುರದ 

ಪರರ್ತೋಕ್ಷ ಯಲ್ಲಿದ ು. ಬಂದ ಉತುರಗಳು ನನುನುು ಚಿಂತ ಗ  ದೂಡಿದವು. ಏಕ ಂದರ  ಪ್ೌರಢಶಾಲ ಯಲ್ಲಿ ಎಂದು ಹ ಚಿುನವರು 

ಉತುರಿಸ್ದುರ  ಕ ಲ್ವು ಶಕ್ಷಕ್ರು ಮಾತರ ಹಿರಿಯ ಪ್ಾರಥಮಿಕ್ ಹಂತಕ ಕ ಒಲ್ವು ತ ೂೋರಿಸ್ದುರು. ಇದನುು ಪ್ಾರಥಮಿಕ್ ಶಾಲ ಯಲ್ಲಿ 

ಸಾಧಾವಾಗಿಸಬಹುದ ಂದು ನಂಬಿದು ಶಕ್ಷಕ್ರ ಸಂಖ್ ಾ ರ್ತೋರಾ ರ್ತೋರಾ ಕ್ಡಿಮ ಇತುು!  

ಹಾಗಾದರ  ಗಣಿತದಲ್ಲಿ ಸೃಜನಶೋಲ್ತ ಯನುು ಚಿಕ್ಕ ಮಕ್ಕಳಲ್ಲಿ ಅರಳುವಂತ  ಮಾಡುವುದು ಕ್ಷುವ ೋ?  

ಹಾಗ ೋನೂ ಇಲ್ಿವ ಂದ ೋ ಖಚಿತವಾಗಿ ಹ ೋಳಬಹುದು. ಅದಕ ಕ ಬ ೋಕಿರುವುದು ಸಂಕ್ಲ್ೂ, ಸ್ದಧತ  ಮತುು ಕ ಲ್ವು 

ಸಾಧನಗಳು/ಕಾಯಯತಂತರಗಳು ಮಾತರ.   ಒಂದು ಸರಳ ಉದಾಹರಣ ಯಂದಲ ೋ ಪ್ಾರರಂಭಿಸ ೂೋಣ. 1,2,3,4 ಮತುು 5 ಈ 

ಸಂಖ್ ಾಗಳನುು ನಿೋಡಿ ಸಾಲ್ಲನ ಸಂಖ್ ಾಗಳ ಮೊತು ಒಂದ ೋ ಇರುವಂತ  ಅವುಗಳನುು ಅಡಡ ಮತುು ಕ್ಂಬಸಾಲ್ಲನಲ್ಲಿ ಜ ೂೋಡಿಸಲ್ು 

ಹ ೋಳಿ.  

ಚ್ಚ ಯಗ  ಅನುಕ್ೂಲ್ವಾಗಲ ಂದು ಒಂದು ಪರಿಹಾರವನುು ಇಲ್ಲಿಯೆೋ ನಿೋಡಲಾಗಿದ .  

 

1+3+5 = 8 ಮತುು 2+3+4=8  

ಇತರ ಪರಿಹಾರಗಳನೂು, ಅವುಗಳಲ್ಲಿ ಇರಬಹುದಾದ ಸಾಮಾನಾ ವಿನಾಾಸವನೂು ಗುರುರ್ತಸುವುದು ರ ೂೋಚ್ಕ್ 

ಕ್ಲ್ಲಕಾನುಭವವಾಗಬಹುದು. ಅಲ್ದಿ  ಈ ಪ್ರ ಕ್ರರ ಯೆಯನುು ಇನೂು ವಿಸುರಿಸಲ್ು ಮತ್ತು  ಸಂಕಿೋಣಯಗ ೂಳಿಸಲ್ು ಸಾಧಾವ ೋ 

ಎಂದೂ ಆಲ ೂೋಚಿಸಬಹುದು. ಉದಾ: ಹೆಚ್ಚು  ಸಂಖೆ್ಯ ಗಳನ್ನು  ಆಯೆೆ  ಮಾಡಿಕೊಳ್ಳು ವುದು ಮತ್ತು /ಅಥವಾ ಇತರ 

ರ ೋಖ್ಾಕ್ೃರ್ತಗಳಿಗ  ಇದನುು ಅಳವಡಿಸುವುದು. ಮಕ್ಕಳು ಇಂಥ ಪರಶ ುಗಳನುು ತಾವ ೋ ರಚಿಸುವುದು ತುಂಬಾ ಒಳ ುಯದು.  

ಸಮಸ ಾಗಳನುು ಬಿಡಿಸುವ ಕೌಶಲ್ವನುು ಬ ಳ ಸುವುದು ಗಣಿತ ಶಕ್ಷಣದ ಅವಿಭಾಜಾ ಅಂಗವಾಗಿರುವಂತ ಯೆೋ ಅಂಥ 

ಕೌಶಲ್ದಲ್ಲಿಯೂ ಹ ೂಸತನ ತರುವ ಪರಯತುಗಳ ಅಗತಾವಿದ . ಈಗಾಗಲ ೋ ಪರಚ್ಲ್ಲತವಾಗಿರುವ ವಿಧಾನಗಳ ಪರಿಸ್ೋಮಯನುು 

ದಾಟಿ ಅನ ವೋಷ್ಟಸುವ ಒಂದು ಉದಾಹರಣ ಯ ಕ್ಡ ಗ  ಗಮನ ಹರಿಸ ೂೋಣ.  

ವಗಯ ಸಮಿೋಕ್ರಣದ ಪರಿಹಾರಕ ಕ ಸಾಮಾನಾವಾಗಿ ಬಳಸುವ ಅಪವತಯನಿೋಕ್ರಣದ ಕ್ುರಿತಾಗಿ ನಿಮಗ  ರ್ತಳಿದ ೋ ಇದ . 

ಅದಕಿಕಂತ ಭಿನುವಾದ ಒಂದು ಚಿಂತನ ಯನುು ಪರಿಗಣಿಸಬಹುದು. ಆ ಸಮಿೋಕ್ರಣವು ಹಿೋಗಿರಲ್ಲ 

x2-14x+24=0 

ಅಂದರ  , x2-14x+24=(x- ___)(x-___) ಇವ ರಡೂ ಸಮಿೋಕ್ರಣದ ಪರಿಹಾರಗಳಾಗಿವ . 



ನಮ್ಮ ಹ ೊಸ ವಿಧಯನ:  ಪರಿಹಾರಗಳು ಸಂಖ್ಾಾ ರ ೋಖ್ ಯಲ್ಲ ಿಬರುವ 7 ರ ಎರಡೂ ಬದಿಗಳಲ್ಲಿವ  ಎಂದು ಭಾವಿಸ ೂೋಣ. ಅಂದರ , 

ಅವು 7+u ಹಾಗೂ 7-u ಆಗಿರಲ್ಲ.  

ಸಹಜವಾಗಿಯೆೋ ಅವ ರಡರ ಗುಣಲ್ಬಧವು 24 ಆಗಿರುತುದ .   

(7+u)(7-u) = 24  

49-u2=24 

u2=49-24=25  

u=5  

ಆದುರಿಂದ ದತು ವಗಯ ಸಮಿೋಕ್ರಣದ ಪರಿಹಾರಗಳು (7-5)=2 ಮತುು (7+5)=14 

ಇದು ನೂತನ ಮಾಗಯ. ಹಿಂದ  ಬಳಸುರ್ತುದು ರೂಢಿಗತ ಪರಿಹಾರ ಮಾಗಯವಂತೂ ಇದ ುೋ ಇತುು. ಅದರಲ್ಲಿ ಯಾವ 

ದ ೂೋಷವೂ ಇದುಂತ  ತ ೂೋರಲ್ಲಲ್ ಿ, ಅಲ್ಿವ ೋ? ಆದರೂ ವಿಭಿನುವಾದ ಹಾದಿಯನುು ಹಿಡಿಯಲ್ು ಕಾರಣವ ೋನಾದರೂ ಇದ ಯೆೋ? 

ಇದು ನಿಜಕ್ೂಕ ಅಗತಾವಿತ ುೋ? ಅಥವಾ ಮೋಲ  ಹ ೋಳಿದಂತ  “ಹ ೂಸತನಕಾಕಗಿ ಹ ೂಸತನ” ದ ಹಪ್ಾಹಪ್ತಯೆೋ? ಇದಕ ಕ 

ಕ್ರಾರುವಾಕಾಕದ ಉತುರವ ೋನೂ ಇಲ್ಿ. ಹಿೋಗೂ-ಹಾಗೂ ವಾದಿಸಬಹುದು. ಆದರ  ಸಾಮಾನಾವಾಗಿ ಒಪ್ತೂತವಾಗಿರುವ 

ಸಂಗರ್ತಯೆಂದರ  ಅಕ ಡ ಮಿಕ  ಕ್ಲ್ಲಕ ಯಲ್ಲಿ ತತಾಕಲ್ದ ಪರಯೋಜನದ ಕ್ಡ ಗ  ಗಮನವಿರುವುದಿಲ್.ಿ ಕ್ಲ್ಲಯುವ ಎಲ್ ಿ

ಸಾಧಾತ ಗಳನೂು ಹುಡುಕಾಡುತಾು ಅಡಾಡಡಬ ೋಕ ನುುವುದ ೋ ಮುಖಾ ಉದ ುೋಶ, ಅಷ್ ು.    

ಇದ ೋ ವಿಷಯದ ಬಗ  ೆಕ್ುರಿತಾಗಿ ಆಲ ೂೋಚಿಸುವಾಗ ಸೃಜನಶೋಲ್ತ ಯ ಈ ವಾಾಖ್ ಾಯನುು ಪರಿಗಣಿಸ ೂೋಣ. “ಚಿಂತನ  

ಅಥವಾ ಕಿರಯಾಶಲ್ತ ಯ ರೂಢಿಗತ ರಿೋರ್ತ-ರಿವಾಜುಗಳನುು ಮಿೋರುವ ಮತುು ಹ ೂಸ ಮತುು ಸ ೂವೋಪಜ್ಞ ಚಿಂತನ , ವಿಧಾನಗಳನುು 

ರೂಪ್ತಸುವ ಸಾಮಥಾಯವ ೋ ಸೃಜನಶೋಲ್ತ ”.  

ಈ ಚಿಂತನ ಯನ ುೋ ಮುಂದುವರ ಸುವುದಾದರ , ಎಳ ಯ ವಯಸ್ಿನ ಮಕ್ಕಳೂ ಕ್ೂಡ ಸೃಜನಶೋಲ್ರಾಗಿರಲ್ು 

ಸಾಧಾವಿದ ಯೆನುುವುದಕ ಕ ಕ ಳಗಿನ ಉದಾಹರಣ ಯನ ುೋ ನ ೂೋಡಬಹುದು. ಇಲ್ಲಿ ತರಗರ್ತಯಲ್ಲ ಿದಿನನಿತಾವೂ ಅನಾ 

ಉದ ುೋಶಗಳಿಗಾಗಿ ಬಳಕ ಯಾಗುವ ಸಾಮಾನಾ ಪ್ತೋಠ ೂೋಪಕ್ರಣವನ ುೋ ಬಳಸ್ ಇಂಗಿಿೋಷ  ವಣಯಮಾಲ ಯ ಅಕ್ಷರಗಳನುು 

ರಚಿಸಲಾಗಿದ . ಈ ಅನುಭವವು ನಮಗ ೋನನುು ಕ್ಲ್ಲಸುತುದ ? 



 



ಮೌಲ್ಯ ಮಾಪನ  

ಬೂಿಮನ ವಗಿೋಯಕ್ರಣದ ಪರಕಾರ ಸೃಜನಶೋಲ್ತ ಯು ಕ್ಲ್ಲಕಾ ಪ್ತರಾಮಿಡ  ನ ಶೃಂಗದಲ್ಲಿರುತುದ . ಕ ಲ್ವ ೋ 

ಅಪವಾದಗಳನುು ಬಿಟುರ  ಶಾಲ ಗಳಲ್ಲಿ ನಡ ಯುವ ಸಂಕ್ಲ್ನಾತಮಕ್ ಮೌಲ್ಾಮಾಪನವು ಮೊದಲ್ ಎರಡು ಅಥವಾ ಮೂರು 

ಮಜಲ್ುಗಳಿಗ ೋ ಸ್ೋಮಿತವಾಗಿರುತುದ . ಹಾಗಾಗದ  ಸೃಜನಶೋಲ್ತ ಯ ವಿಕಾಸಗ ೂಳುಬ ೋಕ ಂದೂ ಹಾಗೂ ಅದನುು 

ಪರಿಣಾಮಕಾರಿಯಾಗಿ ಪರಿೋಕ್ಷಿಸಬ ೋಕ ಂಬ ವಿಚಾರದಲ್ಲಿ ಎಲ್ಿ ಶಕ್ಷಣ ತಜ್ಞರಲ್ಲಿಯೂ ಒಮಮತವಿದ ಯಾದರೂ ಅದನುು 

ಸಾಧಾವಾಗಿಸುವ ಬಗ  ೆಹ ಚ್ುು ಅಧಾಯನ ಮತುು ಸಂಶ  ೋಧನ ಗಳು ನಡ ದಂರ್ತಲ್ಿ. ಈ ಕ್ಷ ೋತರದಲ್ಲಿಯೂ ವಾಾಪಕ್ವಾಗಿ 

ಕ ಲ್ಸಗಳಾಗಬ ೋಕಿದ . ಅದರಲ್ಲಯಿೂ ಮುಖಾವಾಗಿ 21 ನ ಯ ಶತಮಾನಕ ಕ ಅಗತಾವಿರುವ ಕೌಶಲ್ಗಳ ಮತುು ಇರ್ತುೋಚಿನ 

ವಷಯಗಳಲ್ಲಿ ಮುನ ುಲ ಗ  ಬರುರ್ತುರುವ STEM ಮತುು STEAM ಗಳ ಅಭಿವಧಯನ  ಕ್ುರಿತು ಯೋಜಿಸುವಾಗ ಇದನುು ಪರಮುಖವಾಗಿ 

ಪರಿಗಣಿಸಬ ೋಕಾಗುತುದ .  

 

 

 

Bloom’s taxanomy 

 

 

 

 

 

 



 

ಮೋಲ  ಹ ೋಳಿದ ಪರಿಕ್ಲ್ೂನ ಗ  ತುಂಬ ಹರ್ತುರವಿರುವ ಮತ ೂುಂದು ಉದಾಹರಣ ಯನೂು ಈ ಹಂತದಲ್ಲಿಯೆೋ ಚ್ಚಿಯಸುವುದು 

ಚ್ಚ ಯಗ  ಒಂದಷುು ಬಲ್ವನುು ತಂದುಕ ೂಡಬಹುದು. ಸಂಖ್ ಾಯ ಪರಿಚಿತತ  ಮತುು ಅವುಗಳನುು ಬಳಸ್ಕ ೂಂಡು ಮಾಡುವ 

ಲ ಕ್ಕಗಳು ಗಣಿತದ ಮುಖಾ ವಿಭಾಗಗಳಲ್ಲಿ ಒಂದು. ಈ ಕೌಶಲ್ಕ ಕ ಪೂರಕ್ವೂ ಆಗುವ ಮತುು ಸೃಜನಶೋಲ್ವೂ ಆಗಿರುವ ಕ ಳಗಿನ 

ಚ್ಟುವಟಿಕ ಯಂದನುು ಗಮನಿಸ್.    

 

 

ಆಸಕ್ು ಮಕ್ಕಳು ಬ ೋರ  ಸಂಖ್ ಾಗಳನುು ಆರಿಸ್ಕ ೂಂಡು ಇದನ ುೋ ಮುಂದುವರ ಸಬಹುದು. ಇರ್ತುೋಚ ಗ  ಹ ಚ್ುು 

ಪರಚ್ಲ್ಲತವಾಗಿರುವ Low Floor high Ceiling ಸವರೂಪದ ಚ್ಟುವಟಿಕ  ಮತುು ಯೋಜನ ಗಳಿಗ  ಇದು ಹ ೋಳಿ ಮಾಡಿಸ್ದಂರ್ತದ .  

 

ಜಪಯನಿನ ಬತತದ ಗದ್ ೆಗಳು ಹಯಗೊ ಗಣಿತ 

ಗಣಿತಕ ಕೋ ನಿದಿಯಷುವಾಗಿರುವ ಸನಿುವ ೋಶವನ ುೋ ಚ್ಚಿಯಸ ೂೋಣ. ಒಂಬತುನ ಯ ತರಗರ್ತಯಲ್ಲ ಿನಿದ ೋಯಶಾಂಕ್ವನುು 

ಕ್ಲ್ಲಯುವವರು ಸೃಜನಶೋಲ್ರಾಗಿದುರ  ಆಗ ಏನ ಲಾಿ ಮಾಡಬಹುದ ಂದು ಗಮನಿಸ್. ಜಪ್ಾನಿನ ಭತುದ ಗದ ುಗಳಲ್ಲ ಿನಿದಿಯಷು ಮತುು 

ನಿಖರ ಬಿಂದುಗಳಲ್ಲಿ ಮೊದಲ ೋ ನಿಧಯರಿಸ್ರುವ ಬಣಣದ ಬ ಳ ಯನುು ನಾಟಿದರ  ಕ ಲ್ವ ೋ ವಾರಗಳಲ್ಲ ಿಪರಕ್ಟವಾಗುವ ವಿನಾಾಸ 

ಕ ಳಗಿನಂರ್ತರುತುದ .  



 

ಆಸಕ್ು ವಿದಾಾರ್ಥಯಗಳಿಗ  ಗಣಿತ ಹಾಗೂ ಚಿತರಕ್ಲ ಯ ಸಂಗಮವನುು ಈ ಅನುಭವದ ಮುಖ್ಾಂತರ ನಿರೂಪ್ತಸಬಹುದು. 

ಮ್ನಕಯತಯ 

ಶಾಲಾ ಗಣಿತದ ಕ್ಲ್ಲಕ ಯ ನಿದಿಯಷು ಸಂದಭಯದಲ್ಲ ಿಮಕ್ಕಳಲ್ಲಿ ಸೃಜನಶೋಲ್ತ ಯನುು ಬ ಳ ಸಲ್ು ಇನುಷುು 

ಚ್ಟುವಟಿಕ ಗಳನೂು ಪ್ಾಠ್ಯೋಜನ ಯನೂು ಸ ೋರಿಸುತಾು ಹ ೂೋಗಬಹುದಾದರೂ ಈ ಪರಬಂಧದ ಕ ೋಂದರಬಿಂದು ಅದಲ್ಿ. 

ಸೃಜನಶೋಲ್ತ ಯನುು ಇನುಷುು ಆಳವಾಗಿ ಮತುು ನಿಖರವಾಗಿ ವಾಾಖ್ ಾಗ ೂಳಪಡಿಸುವುದು ಇದರ ಉದ ುೋಶ. ಖ್ಾಾತ ಮನಶಾಸರಜ್ಞ 

ಡಾ. ಮಿಹಾಲ್ಲ M. ಯವರ ಈ ಚಿಂತನ  ಶಕ್ಷಕ್ರು ಮತುು ಇತರ ಆಸಕ್ುರಿಗ  ದಾರಿದಿೋಪವಾಗುವುದ ನುುವ ಆಶಯದ ೂಂದಿಗ  ಇದನುು 

ಮುಗಿಸಬಹುದ ಂದು ತ ೂೋರುತುದ .  

“It is easier to enhance creativity by changing conditions in the environment than by trying to make people 

think more creatively.” (ಜನರನುು ಹ ಚ್ುು ಸೃಜನಶೋಲ್ರಾಗಿ ಚಿಂರ್ತಸುವಂತ  ಪರಯರ್ತುಸುವುದರ ಬದಲಾಗಿ ವಾತಾವರಣದಲ್ಲ ಿ

ಸೂಕ್ು ಮಾಪ್ಾಯಡುಗಳನುು ಮಾಡುವುದರಿಂದ ಸೃಜನಶೋಲ್ತ ಯನುು ಅರಳಿಸುವುದು ಸುಲ್ಭ) 
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