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ज्यार्मत़ीय आकृनतयााँ बिािा : डोरी का खेल 
संध्या गुप्ता  
 
यह लेख एक गतिविधि का िर्णन करिा है जिसमें विद्याधथणयों ने बन्द-फन्देनुमा (closed-loop) 
डोरी का उपयोग करके विभिन्न ज्याभमिीय आकृतियााँ बनाईं और आकृतियों के गुर्िमों स े
िुड़िे हुए अििारर्ात्मक समझ विकभसि की। इस गतिविधि ने विद्याधथणयों को ज्याभमिीय  
आकृतियों के बबन्दओु,ं सीिी रेखाओं, ककनारों (Edges), फलकों (Faces) और कोर्ों के अथण 
पर गहराई से सोचने का अिसर ददया। आमिौर पर उपलब्ि मानक मॉडलों से विद्याथी 
ज्याभमिीय आकृतियों को केिल देखिे हैं या सम्बजन्िि तनदेशों का पालन कर इन्हें बनािे हैं। 
पर जिस गतिविधि का िर्णन यहााँ ककया गया है, उसने विद्याधथणयों को भमल-िुलकर िरह-िरह 
की आकृतियााँ बनाने और इन आकृतियों के गुर्िमों को भसद्ि करने के भलए रचनात्मकिा स े
सोचने का अिसर ददया। और इस िरह उनकी गहन समझ को िी विकभसि ककया।  

मुख्य शब्द (Keywords) : ज्यार्मत़ीय आकृनतयााँ, कक्षा में भाग़ीदारी, र्सद्ध करिा, कल्पिा 
करिा, द्ववववम़ीय (2D) आकृनतयााँ, त्रिववम़ीय (3D) आकृनतयााँ, वगि, घि, चतुष्फलक 
(Tetrahedron), अष्टफलक (Octahedron), द्वादशफलक (Dodecahedron), खेल, 
काइिेस्थेटटक गनतववधधयााँ। 

अधिकांश कक्षाओं में गणर्ि को एक अमूिण विषय के रूप में पढ़ाया िािा है, िहााँ प्रकियात्मक 
ज्ञान (procedural knowledge) विकभसि करने पर ज़ोर होिा है। पररर्ामस्िरूप, ज़्यादािर 
विद्याधथणयों के भलए गणर्ि एक उबाऊ और कदिन विषय बन िािा है। विद्याथी गणर्ि के 
प्रति अपने मन में डर बैिा लेिे हैं और इस विषय से िल्द से िल्द छुटकारा पाना चाहिे हैं। 
जिस प्रकार विद्याथी गणर्ि से िुड़िे हैं, न िो िह प्रत्यक्ष रूप से उपयोगी है और न ही रोचक 
है। अगर उन्हें गणर्ि से िुड़ी साथणक गतिविधियों में शाभमल ककया िाए, िो उन्हें गणर्िीय 
अििारर्ाओं की खोिबीन करने और कल्पना करने (visualize) में सहायक हों, िो गणर्ि काफ़ी 
हद िक उनके भलए एक रोचक विषय बन सकिा है।  

प्रमेय (Theorem) और प्रमार् (Proofs) िकण  और वििेचन के प्रमुख आिार हैं। पर िब यह दोनों 
विद्याधथणयों के सामने आिे हैं, िब अधिकांश विद्याधथणयों का गणर्ि के प्रति डर शुरू हो िािा 
है। विद्यालय की पाठ्यचयाण में ज्याभमति ही िह विषय है जिसके ज़ररए विद्याथी पहली दफ़ा 
प्रमार् और िकण  की िारर्ाओं से पररधचि होिे हैं। प्रमार् पर आने के पहले, विद्याधथणयों के 
भलए यह ज़रूरी है कक िह विभिन्न आकृतियों और उनके गुर्िमों की कल्पना कर सकें  एिं 
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इन आकृतियों की मूलिूि पररिाषा की अपनी समझ को पुख़्िा कर सकें । यह लेख एक ऐसी 
गतिविधि का िर्णन करिा है, िहााँ कक्षा नौिीं के विद्याधथणयों ने विभिन्न 2D और 3D 
आकृतियों को बनाया। साथ ही उनके गुर्िमों को भसद्ि ककया ि उसके भलए उधचि कारर् 
िी बिाए। यह गतिविधि बचपन के लोकवप्रय खेल ‘डोरी’ पर आिाररि है, िो शायद हममें से 
कई लोगों को याद हो। इसे गणर्ि के एक खेल के रूप में प्रस्िुि ककया गया है। 

(जिन्होंने इस खेल के बारे में नहीं सुना है, उनके भलए मैं बिा दूाँ कक इस खेल में एक डोरी 
को णखलाड़ी की उाँगभलयों में लपेटा िािा है िाकक कोई पैटनण बन सके। यह अकेले िी खेला 
िा सकिा है और िोड़ी में िी। एक णखलाड़ी कोई पैटनण बना सकिा है और दसूरा उसी पैटनण 
को आगे बढ़ा सकिा है। इस प्रकिया में डोरी एक णखलाड़ी के हाथ से दसूरे णखलाड़ी के हाथ में 
िब िक आिी-िािी रहिी है, िब िक िे अटक न िाएाँ और आगे कोई पैटनण न बढ़ पाए या 
िब िक कोई णखलाड़ी ग़लिी न करे। ऐसा होने पर खेल पुन: शुरू ककया िािा है।)  

गणर्ि की एक पारम्पररक कक्षा में, आकृतियों का पररचय आमिौर पर ब्लैकबोडण पर धचत्र 
बनाकर ददया िािा है। कुछ विद्यालयों में, विद्याधथणयों को विभिन्न आकृतियों के 2D और 
3D मॉडल ददखाए िािे हैं। एक प्रचभलि हैंड्स-ऑन गतिविधि है—िाल (net) को कााँट-छााँटकर 
ककसी आकृति को बनाना। हालााँकक, इस िरह की गतिविधियााँ रोचक हैं एिं विद्याधथणयों को 
तनदेशों के अनुसार ककसी आकृति को बनाने का मौका प्रदान करिी हैं, पर ऐसी गतिविधियााँ 
आकृतियों से सम्बजन्िि ज्याभमिीय िकण -वििकण  के विकास में सहायक नहीं हैं। 

गनतववधध 
इस गतिविधि का उद्देश्य विभिन्न 2D और 3D आकृतियों को बनाना और इनके गुर्िमों को 
िाककण किा1 से सही साबबि करना है। गुर्िमों को सही साबबि करन ेके भलए कैथी ह्ंफंरेस2 
द्िारा प्रस्िाविि रेमिकण  का उपयोग ककया गया—पहले खुद को विश्िास ददलाओ, कफर एक 
भमत्र को, कफर उस व्यजति को विश्िास ददलाओ जिसे शंका हो । इस गतिविधि में एक कक्षा 
के 30 विद्याधथणयों को शाभमल ककया गया था। उन्हें लगिग 4-4 के समूह में बााँटा गया। कायण 
को पूरा करने की अिधि 90 भमनट थी। प्रत्येक समूह को एक 8 फुट लम्बी डोरी का बन्द 
फन्दा ददया गया था। उन्हें इस फन्दे की सहायिा से दी गई आकृतियों को बनाना था। इन्हें 
बनाने की शिें कुछ इस प्रकार से थीं : 

क. डोरी की गााँि को किी िी खोलना नहीं है, 
ख. समूह के प्रत्येक व्यजति का कम से कम एक हाथ डोरी से िुड़ा रहना चादहए, 
ग. समूह को समूची डोरी का इस्िेमाल करना है, 
घ. समूह को अपने दािे (claim) को सही साबबि करना है, और  
ङ. आकृति बनाने या मापने के भलए ज्याभमति बॉतस से ककसी उपकरर् का उपयोग नहीं 

करना है।  

इस गतिविधि के भलए िगण, पंचिुि, घन, चिुष्फलक, िगण-आिाररि वपराभमड और अष्टफलक 
आकृतियों का चयन ककया गया था।  
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Square – िगण, Pentagon – पंचिुि, Cube – घन, Tetrahedron – चिुष्फलक, Octahedron – 

अष्टफलक, Square-based pyramid – िगण-आिाररि वपराभमड 
धचि-1 : डोरी के बन्द फन्दे से बनाई िाने िाली आकृतियााँ 

 

चचाि 
प्रत्येक आकृति को बनान ेके भलए विद्याधथणयों द्िारा कई विधियााँ ईिाद की गईं। इस लेख में 
हम िगण और घन आकृतियों से सम्बजन्िि विधियों पर चचाण करेंगे। विद्याथी िब गतिविधि 
में व्यस्ि थे, िब भशक्षकों ने सोचने पर मिबूर करने िाले सिाल पूछकर प्रकिया को आसान 
बनाया। गतिविधि के आरम्ि में, भशक्षकों और सहायक कभमणयों ने बन्द फन्दे की सहायिा से 
एक समबाहु बत्रिुि को बनाना दशाणया। इस प्रकिया के दौरान कुछ इस प्रकार के सिाल पूछे 
गए : आप कैसे िानि ेहैं कक यह आकृति एक बत्रिुि है? आप सारी िुिाओं को बराबर कैसे 
भसद्ि कर सकिे हैं? कोर्ों के बारे में आपके तया विचार हैं और तयों हैं? ऐसा करिे हुए 
भशक्षक ने एक भमत्र और सन्देहिादी (sceptic) व्यजति की िूभमका तनिाई और आकृतियों स े
सम्बजन्िि अपने िकों को सही िहराने और सोचने के विभिन्न रास्िों को देखने ि बनाने के 
भलए विद्याधथणयों को ‘प्रेररि’ ककया।  
 
1. एक वगि बिािा  
एक िगण बनाने के भलए भिन्न-भिन्न विधियों का उपयोग ककया गया। इनमें से कुछ विधियों 
पर नीचे चचाण की गई है :  
क. फन्दे को कुछ इस प्रकार मोड़ा गया कक चार बराबर िुिाएाँ प्राप्ि हों, कफर इसे एक चिुिुणि 

के रूप में खोला गया (धचि 2a)। इसके अन्ि:कोर्ों (interior angles) को समायोजिि ककया 
गया िाकक इसके चारों कोर् बराबर माप (समकोर्) के हों। कुछ समूहों ने यह भसद्ि करने 
का प्रयास ककया कक सारे कोर् 90 डडग्री के हैं, िो अन्य समूहों ने यह भसद्ि करने का 
प्रयास ककया कक सारे कोर् बराबर हैं। यह भसद्ि करने के भलए कक ददया गया कोर् 
समकोर् था विद्याधथणयों ने सन्दिण के िौर पर ककसी पुस्िक के कोने या ककसी दीिाल और 
फ़शण के कोने का उपयोग ककया। इस विधि में यह चुनौिी थी कक ककसी पुस्िक के कोने 
को समकोर् कैसे भसद्ि करें? िो, इसके भलए िकण  ददया गया कक अगर सारे अन्ि:कोर् 
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पुस्िक के कोने से मेल खािे हैं, िो इसका मिलब होगा कक सारे कोर् बराबर हैं, अि: 
चिुिुणि एक िगण होगा। 

 
 
धचि-2 : (a) बराबर मोडे़ गए फन्दे को िगण में बदला गया, कोर् को एक पुस्िक के कोने की 
सहायिा से मापा गया। (b) एक िगण बनाने का प्रयास करिे हुए विद्याथी। 
 

ख.  फन्दे को कुछ इस प्रकार मोड़ा गया कक दो विकर्ों के साथ एक चिुिुणि बने (धचि 3)। 
सिी िुिाएाँ समान हैं यह सुतनजश्चि करने के भलए सिी िुिाओं की िुलना की गई। दोनों 
विकर्ों को िी बराबर दशाणया गया िाकक यह साबबि ककया िा सके कक यह चिुिुणि िाकई 
में एक िगण है। कुछ समूहों ने विकर्ण नहीं बनाया, पर इसे एक डण्डे के सहारे मापा।  
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धचि-3a. : जस्थति (b) के अनुसार िगण बनाने के भलए फन्दे को मोड़ने की विधि (ऊपर)  

धचि-3b. : डण्डे की सहायिा से विकर्ण मापिे विद्याथी (नीचे)  

ग. इस विधि में फन्दे को दो दफ़ा बराबर-बराबर मोड़ा गया िाकक आि बराबर िुिाएाँ प्राप्ि 
हो सकें  (धचि-4 देखें)। विद्याधथणयों ने केन्र बबन्द ु(धचि-4 में दशाणई गई W की आकृति 
का मध्य बबन्द)ु को पकड़कर और िुिाओं को फैलाकर िोड़ के धचह्ंफन की एक आकृति 
बनाई। िोड़ के धचह्ंफन के चारों कोर्ों को एक पुस्िक के कोने की सहायिा से बराबर 
दशाणया गया। आणखरकार, डोरी के चार केन्र बबन्दओुं को एक-दसूरे से दरू ले िाकर एक 
िगण बनाया गया। 
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धचि-4 : जस्थति (c) के अनुसार िगण बनाने के भलए फन्दे को मोड़ने की विधि 

 
इस चचाण में एक महत्त्िपूर्ण बबन्द ुउिरा कक यह भसद्ि करना ज़रूरी है कक चारों बबन्द ु
एक ही िल में हैं। सािारर्ि: सारी िुिाओं को बराबर भसद्ि करना विद्याधथणयों को 
आसान लगा था, पर अधिकांश समूहों के भलए कोर्ों को बराबर भसद्ि करना थोड़ा 
चुनौिीपूर्ण रहा। भशक्षक ने इन प्रश्नों के ज़ररए विद्याधथणयों का मागणदशणन ककया : 
समकोर् होने का तया मिलब है? हम अपने आस-पास इसे कहााँ देखिे हैं? अगर सारे 
कोर् 90 अंश के हैं, िो एक-दसूरे से इनकी िुलना कैसे हो सकिी है? अगर कोई 
विद्याथी ििाब देिा है कक इसका मिलब है कक सारे कोर् बराबर हैं, िो आप इस े
कैसे भसद्ि कर सकिे हैं कक सारे कोर् बराबर हैं? ऐसी िुलना के भलए कौन-सी विधि 
अपनाई िा सकिी है? 
 
एक समूह ने पाइथागोररयन बत्रक (3, 4, 5) के अनुसार गााँि लगे एक अलग फन्दे को 
बनाने के विचार पर िी चचाण की िाकक कोनों को समकोर् साबबि ककया िा सके (धचि- 
5)। 
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धचि-5 : बराबर दरूी पर 12 गााँिों िाले इस बन्द फन्दे को एक समकोर् बत्रिुि की िरह 

रखा गया है। 
 

इस गतिविधि के समाप्ि होने िक समूहों ने िगण की मूलिूि पररिाषा विकभसि कर 
ली थी। उन्होंने स्पष्ट रूप से व्यति ककया कक ‘िगण एक चिुिुणि है जिसकी सारी िुिाएाँ 
और सारे कोर् बराबर होिे हैं।’ एक महत्त्िपूर्ण समझ यह विकभसि हुई कक सिी 
अन्ि:कोर्ों को बराबर भसद्ि करना ककसी कोर् को 90 अंश के बराबर भसद्ि करने 
से अलग है। ककसी आकृति को िगण भसद्ि करने के भलए यह शिें पूरी करना ज़रूरी है 
: 

क. सारे बबन्द ुएक ही िल में हों और चारों ककनारे एक सीिी रेखा हों, 
ख. सारी िुिाएाँ बराबर हों, और  
ग. इनमें से कोई एक : 

• कोने के सारे अन्ि:कोर् बराबर हों, 
• कोने के सारे अन्ि:कोर् समकोर् हों, 
• दोनों विकर्ण बराबर हों।  

गतिविधि के पूिण इन समूहों से िान-बूझकर आकृतियों के गुर्िमों के बारे में नहीं पूछा गया 
था। शुरुआि में, िब विद्याधथणयों ने अपने-अपने समूहों में एक-दसूरे को िगण की पररिाषा पर 
यकीन ददलाने की कोभशश की, िब पररिाषा में शाभमल अन्िर सामने नहीं आए। लेककन, िब 
सुगमकिाणओं और भशक्षकों ने सन्देहिाददयों की िााँति सिाल पूछना शुरू ककया, िब विद्याधथणयों 
को इसका एहसास हुआ कक िगण के उनके प्रमार् में तया अिूरा था। िब उन्हें घन की आकृति 
बनाने को कहा गया िब िक िे शंका से िरे प्रश्न पूछना शुरू कर चुके थे। 
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2. एक घि को बिािा  
िब विद्याधथणयों को फन्दे की सहायिा से एक घन बनाने को कहा गया, िब शुरुआि में उन्हें 
थोड़ा संशय था, लेककन िल्द ही िे इस कायण में लग गए। संरचना से सम्बजन्िि एक महत्त्िपूर्ण 
बबन्द ुइस स्पष्ट समझ का होना था कक ककसी फलक के िगण होने के भलए, सारे बबन्दओुं का 
एक ही समिल में होना ज़रूरी है। इस समझ ने घन बनाने से पहले एक काग़ज़ पर घन के 
स्िरूप (धचि-1 के अनुसार) को उकेरने में मदद की। घन की पररिाषा को समझने के साथ-
साथ यह समझना िी महत्त्िपूर्ण था कक ककसी संरचना को घन भसद्ि करने के भलए तया शिें 
ज़रूरी हैं। एक उपयोगी िकण  के भलए सटीक गणर्िीय शब्दािली का महत्त्ि स्पष्ट था। 
 
घन बनाने के भलए उपयोग की गई कुछ विधियााँ तनम्नभलणखि हैं : 

क. फन्दा ववधध (Loop method) : घन की फलकों को अलग कर घन के िाल की कल्पना 
करें। धचि-6 में दशाणए अनुसार चरर् 1 से लेकर 3 िक का पालन करें। चरर् 4 में 
दशाणए अनुसार प्रत्येक फन्दे को िगण की आकृति में समायोजिि करें। समान रंग िाले 
बबन्द,ु समान शीषण पर भमल रहे िगण के कोनों को दशाण रहे हैं। िब सारे शीषण िुड़ िाि े
हैं िब एक घनाि की रचना होिी है। िगाणकार फलकों के भलए िुिाओं को समायोजिि 
करना होगा। 

 
धचि-6 : लूप विधि 

 
ख. िोक बिाकर ववस्तार करिा (Pinch-and-Extend Method) : एक समिल सिह पर एक 

िगाणकार फलक बनाएाँ और एक छोटा फन्दा बनाने के भलए ककसी कोने पर एक नोक 
बनाएाँ। छोटे फन्दे को िगण से दरू ले िाएाँ, िाकक एक ककनारा बन सके। मूल आकृति 
िगण ही रहने दें, पर इसे छोटा होने दें। मूल िगण के सिी चार कोनों के साथ यही 
प्रकिया दोहराएाँ और िगण की सिह से नए चार ककनारों को ऊपर की ओर सीिा ले 
िाएाँ। अिी िी घन के चार ककनारे बच रहे हैं। अब आगे, फन्दे के प्रत्येक ककनारे का 
विस्िार करें और इसे 90 अंश पर मोड़ें िाकक बाकी चार ककनारों को बनाया िा सके।  
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धचि-7 : नोक बनाकर विस्िार करने की विधि 

 
ग. ककिारा उकेरिे की ववधध (Trace-the-Edge method) : एक िास्िविक घन के सारे ककनारों 

को उकेरिे हुए िावपस प्रारजम्िक बबन्द ुपर आइए। घन बनाने के भलए सिी शीषों को 
पकड़कर फलकों को िगाणकार बनाने की कोभशश कररए।  

इस 3D डडज़ाइन को घन भसद्ि करना बहुिों के भलए एक चुनौिी थी। घन के गुर्िमों से 
सम्बजन्िि अििारर्ात्मक समझ ही इसका हल थी। कई समूह इसी विचार से िूझिे रहे कक 
उन्हें प्रत्येक फलक को एक िगण भसद्ि करना होगा और यह िी भसद्ि करना होगा कक सारे 
तनकटििी िल एक-दसूरे पर लम्ब हैं। काफ़ी सोच-विचार के बाद, समूहों के अनुसार घन की 
यह पररिाषा िय की गई : “एक घन छह िगाणकार फलकों की एक बन्द 3D संरचना है, िहााँ 
प्रत्येक शीषण पर 3 फलक भमलिे हैं।” डोरी की मदद से ककसी आकृति को घन भसद्ि करने की 
आिश्यक न्यूनिम शिें हैं : 

क. 3D आकृति में छह फलकों की रूपरेखा (outline) हो,  
ख. जिन फलकों की रूपरेखा बनाई गई है िे सिी फलक ऐसे िगण होने चादहए, िो एक-

दसूरे से सिाांगसम (congruent) हों,   
ग. प्रत्येक शीषण पर िीन फलक भमलें।  

‘फलक’ से तया आशय है, इस पर िी सोच-विचार हुआ। चूाँकक डोरी का इस्िेमाल होना था, 
इसभलए िास्िविक फलक की बिाय डोरी की सहायिा से फलक की रूपरेखा को ही बनाया 
गया था।  

फन्दों की सहायिा से विद्याधथणयों ने एक चिुष्फलक (tetrahedron) और एक अष्टफलक 
(octahedron) िी बनाया (धचि 8)। इस दौरान आकृति बनाने और इनके गुर्िमों को भसद्ि 
करने का िरीका विकभसि करने के भलए वपछली प्रकियाओं का पालन ककया गया। 90 भमनट 
के इस सत्र की समाजप्ि िक कुछ समूहों ने अन्य आकृतियों िैसे— द्िादशफलक पर िी काम 
ककया। 
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धचि-8 : अष्टफलक और िगण आिाररि वप्रज़्म बनाि ेविद्याथी 

सत्र के सुगमकिाणओं ने सन्देहिादी व्यजतियों की िूभमका तनिाई। उन्होंने विद्याधथणयों को 
ज्याभमिीय  पररप्रेक्ष्य में ककसी बबन्द,ु कोई सीिी रेखा, एक ककनारा, फलक या ककसी कोर् के 
बारे में गहराई से सोचने का मौका ददया। कुछ विद्याधथणयों ने शीषण को उाँगभलयों से पकड़ कर  
इसके अथण पर िी िकण पूर्ण चचाण की। कई ज्याभमिीय अििारर्ाओं की पररिाषाओं पर पुनविणचार 
ककया गया, सिालाि हुए और चचाण िी हुई। संिाद के दौरान उधचि शब्दािली और इसके 
गणर्िीय अथण की महत्ता सामने आई। उदाहरर् के भलए— ककसी घन के भलए ‘िुिा’ शब्दािली 
का प्रयोग नहीं होिा है, बजल्क ‘फलक’ प्रयोग होिा है, ‘िुिा’ शब्द िगण के सन्दिण में प्रयोग 
ककया िािा है; घन की शब्दािली में ‘कोने’ का प्रयोग नहीं होिा बजल्क ‘शीषण’ का प्रयोग ककया 
िािा है; यह ज़रूरी नहीं है कक ककसी पंचिुि की सारी िुिाएाँ और सारे अन्ि:कोर् बराबर हों, 
केिल समपंचिुि में ही ऐसा सम्िि है और इसी प्रकार आगे और िी शब्दािभलयों पर चचाण 
हुई। यह देखना काफ़ी सन्िोषिनक था कक गतिविधि में समूह के प्रत्येक सदस्य ने असफल 
होने के डर के बबना सकिय िागीदारी की। इस कायण को विद्याधथणयों ने कई िरीकों से पूरा 
ककया, एक-दसूरे के विचारों को सुना और एक-दसूरे के कायों में सहयोग ककया। बहुि सारे 
विद्याधथणयों ने यह महसूस ककया कक उन्होंने पहली दफ़ा इन आकृतियों की स्पष्ट समझ 
विकभसि की। िो विद्याथी पहले िगण को समान िुिाओं िाले चिुिुणि के रूप में पररिावषि 
करिे थे, उन्होंने अपनी पररिाषा में ‘समान अन्ि:कोर्’ को िी िोड़ा। ककसी आकृति को एक 
घन भसद्ि करने के भलए आिश्यक बबन्दओुं का पिा लगाने के सन्दिण में विद्याधथणयों ने न 
भसफ़ण  दो फलकों के बीच कोर्ीय सम्बन्ि पर ध्यान ददया, बजल्क दो समिलों के बीच कोर्ीय 
सम्बन्ि पर िी ज़ोर ददया। विद्याधथणयों ने यह िी महसूस ककया कक उन्हें अब आकृतियों के 
गुर् िैसे फलकों की संख्या, ककनारों, शीषों, अन्ि:कोर्ों आदद को याद करने की ज़रूरि नही ं
थी तयोंकक िे अब इन आकृतियों की कल्पना कर सकिे हैं और आिश्यकिा अनुसार इनके 
गुर्िमों को आज़माकर परख सकिे हैं। आकृतियों की यह खोिबीन इस सत्र के साथ यहीं 



11 |  अज़ीम प्रेमज़ी यूनिवर्सिटी एट राइट एंगल्स, िवम्बर, 2018   

 

समाप्ि नहीं हुई, बजल्क इस सत्र के कई ददनों बाद िी यह चचाण का बबन्द ुबनी रही। सचमुच, 
ऐसा होना इस गतिविधि की पराकाष्िा थी।  
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अिुवाद : कुमार गंििण भमश्र       
पुिरीक्षण एिं कॉप़ी-एड़ीटटगं : कवििा तििारी  
सम्पादि : रािेश उत्साही  
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