
ಪೂರ್ಣಾಂಕಗಳ ಕಲಿಕೆಯನ್ನು  ಬಲಪಡಿಸುವುದು 

ಒಾಂದು ಪರ ಕ್ರರ ಯೆ 

- ರಾಹುಲ್‌ ಸಾಂಗ್‌ ರಾಥೋಡ್ 

ಏಳನೇ ತರಗತಿಯ ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳ ಕುರಿತಾಗಿ ಕಲಿಸಲು ಆರಂಭಿಸುವುದಕ್ಕೂ  ಮೊದಲು ನಾವು 

ಈ ಹಂದೆ ಮಾಡಿರುವ ಕೆಲಸವನ್ನು  ಪುನರವಲೇಕನ ಮಾಡೇಣ ಎಂದು ನಾನ್ನ ನಿರ್ಿರಿಸಿದೆ. ಸಂಖ್ಯಾ  

ಗಂಪುಗಳ ವ್ಯಾ ಖ್ಯಾ ನವನ್ನು  ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ವಿವರಿಸುವ್ಯಗ ಸ್ವಾ ಭಾವಿಕ ಸಂಖ್ಯಾ  ಮತ್ತು  ಪೂಣಿ ಸಂಖ್ಯಾ  

ಹಾಗೂ ಪೂರ್ಿಂಕಗಳ ಗಂಪುಗಳನ್ನು  ಮಾಡುವ ವಿಧಾನದ ಬಗೆೆ  ತರಗತಿಯಲಿಿ  ಚರ್ಚಿಸಲಾಯಿತ್ತ. 

ಜೊತೆಗೆ ಹಾಗೆ ಮಾಡಬೇಕಾದ ಅಗತಾ ದ ಕುರಿತೂ ಚರ್ಚಿಸಲಾಯಿತ್ತ. ನಷ್ಟ , ಸ್ವಲ ಹಾಗೂ ಕೊರತೆಯ 

ಸನಿು ವೇಶಗಳಲಿಿ  ಪೂರ್ಿಂಕಗಳನ್ನು  ಬಳಸಲಾಗತು ದೆ. ಆದದ ರಿಂದ ಪೂರ್ಿಂಕಗಳ ಸಂಕಲನ ಮತ್ತು  

ಉಳಿಕೆಯ (ಶೇಷ್) ಕಿ್ರಯೆಯನ್ನು  ಬಳಸಿ ಅಭಾಾ ಸವನ್ನು  ಮಾಡಿಸಲಾಯಿತ್ತ. 

ಕೆಲಸ ಮಾಡುವ್ಯಗ ಎದುರಾದ ಸಮಸ್ಯಾ ಗಳು : 

• ಸ್ವಾ ಭಾವಿಕ, ಪೂಣಿ ಹಾಗ ಪೂರ್ಿಂಕ ಗಂಪುಗಳಿಗೆ ಸಂಬಂಧಿಸಿದಂತೆ ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಏನು 

ತಿಳುವಳಿಕೆ ಇದೆ ಎಂಬುದರ ಬಗೆೆ  ಅವರನ್ನು  ಕೆೇಳಲಾಗಿತ್ತು . ಅವರ ಪಿ್ಕಾರ, ಸಹಜವ್ಯಗಿ 

ಕಂಡುಬರುವುದು ಸ್ವಾ ಭಾವಿಕ ಅಥವ್ಯ ನೈಸಗಿಿಕವ್ಯದುದು. ಅದಕೊ  0ಯನ್ನು  ಸ್ಯೇರಿಸಿದರೆ, ಅದು 

ಪೂಣಿ ಸಂಖ್ಯಾ ಯಾಗತು ದೆ. ಋರ್ತಮ ಕ ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳೂ ಸ್ಯೇರಿರುವ ಪೂರ್ಿಂಕಗಳು 

ಸ್ವಾ ಭಾವಿಕವಲಿದ ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳಿಗೆ ಉದ್ಯಹರಣೆಗಳು. ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ಸ್ವಾ ಭಾವಿಕ ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳನ್ನು  

ಇದರಲಿಿ  ಸ್ಯೇರಿಸಲಿಲಿ . ಅವರು ಸಂಖ್ಯಾ  ಗಂಪುಗಳ ಸಂಬಂರ್ವನ್ನು  ಸ್ವಾ ಭಾವಿಕವ್ಯಗಿ 

ಸಂಭವಿಸುವ ಮತ್ತು  ಮಾನವ ನಿರ್ಮಿತ ಪ್ರಿಕಲಪ ನಗಳೆರಡರ ಜೊತೆಗೆ ಜೊೇಡಿಸುತಿು ದದ ರು. 

ವ್ಯಸು ವದಲಿಿ , ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳ ಅಸಿು ತಾ ವು ಸಂಖ್ಯಾ ರೆೇಖ್ಯಗಳ ಮೇಲಷ್ಟ ೇ ಕಂಡುಬರುತು ದೆ. ಅವು 

ಸ್ವಾ ಭಾವಿಕ ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳಾಗಿರಲಿ ಅಥವ್ಯ ಬೇರೆ ಯಾವುದೆೇ ತರಹದ್ಯದ ಗಿರಲಿ, ಎಲಿಾ  ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳೂ 

ಅಮೂತಿವೇ ಆಗಿರುತು ವ. 

• ಕೆಲವು ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳಿಗೆ 0ಯನ್ನು  (ಶೂನಾ /ಸೊನು ) ಪೂಣಿ ಸಂಖ್ಯಾ  ಎಂದು ಪ್ರಿಗಣಿಸುವುದು, 

ಅದನ್ನು  ಪೂರ್ಿಂಕ ಅಲಿ  ಎಂದು ನೇಡುವುದು ಮತ್ತು  ಕೆೇವಲ 2ನ್ನು  ಸ್ವಾ ಭಾವಿಕ ಸಂಖ್ಯಾ  

ಎಂದು ಯೇರ್ಚಸುವುದೆೇ ಸಮಸ್ಯಾ ಯಾಗಿತ್ತು . ಅವರು ಪೂರ್ಿಂಕಗಳನ್ನು  ಹೆಚ್ಚಾ ಗಿ ಋರ್ತಮ ಕ 

ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳು ಎಂದೆೇ ಪ್ರಿಭಾವಿಸಿದದ ರು. ಆದದ ರಿಂದ ಸಂಖ್ಯಾ  ಗಂಪುಗಳ ಕಿಮಾನ್ನಗತ ಶಿ ೇಣಿಯ ಬಗೆೆ  

ಅವರಿಗೆ ಸಪ ಷ್ಟ ವ್ಯಗಿ ತಿಳಿಯಪ್ಡಿಸುವ ಅಗತಾ ವಿತ್ತು . 

• ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ಸರಳವ್ಯದ ಸಂಕಲನ, ವಾ ವಕಲನಗಳನ್ನು  ಮಾಡಲು ತಾವು ಹಂದೆ ಕಲಿತ 

ಪೂರ್ಿಂಕ ಕಿ್ರಯೆಯ ಪ್ರಿಕಲಪ ನಗಳನ್ನು  ಉಪ್ಯೇಗಿಸಬಹುದಿತ್ತು . ಎರಡೂ ಬದಿಗಳಲಿಿ  

ಕಂಸಗಳಿರುವ 18-4, 18-(-4), -18-4, -18-(-4)ಗಳಂತಹ ನೇರ ಹೆೇಳಿಕೆಗಳಿಗೆ ಉತು ರಿಸುವ್ಯಗ 

ಬಹುಪಾಲು ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ಎರವಲು ಪ್ಡೆಯಬೇಕು ಎಂಬಥಿದಲಿಿ  ಯೇರ್ಚಸುವ ಮೂಲಕ 

ತಪ್ಪ ನು ಸಗಿದರು. ಈ ನಾಲ್ಕೂ  ಸಮಸ್ಯಾ ಗಳಲಿಿ  ಎರವಲಿನ ಅಥಿವನ್ನು  

ಬದಲಾಯಿಸಿಕೊಳಳ ಬೇಕಾಗತು ದೆ.ಮೇಲೆ ಉಲಿೆೇಖಿಸಲಾದ ಸಮಸ್ಯಾ ಗಳ ಹನು ಲೆಯಲಿಿ , 

ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಗಣಿತ ಕಿ್ರಯೆಯ ನಿಯಮಗಳನ್ನು  ತಾವೇ ಕಲಿಯಲು ಬಿಡದೆೇ ಹೇಗಿದದ ರ ಕಾರಣ 

ಅವರು ಅವುಗಳನ್ನು  ಕಂಠಪಾಠವನು ಷ್ಟ  ಮಾಡಿದದ ರು ಮತ್ತು  ತಪಾಪ ಗಿ ಬಳಸಿದದ ರು ಎಂದು 

ತೇರಿತ್ತ. ಈ ಕೆಳಗಿನ ಅಂಶಗಳನ್ನು  ಪ್ರಿಗಣಿಸಿದ ನಂತರ ನನಗೆ ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳಂದಿಗೆ ಹೆಚ್ಚಾ ವರಿ 

ಚಟುವಟಿಕೆಗಳಲಿಿ  ತಡಗಿಕೊಳಳ ಬೇಕಾದ ಅಗತಾ  ಕಂಡುಬಂದಿತ್ತ :(-) ಮತ್ತು  (-) ನ್ನು  ಗಣಿಸಿದ್ಯಗ 

(+) ಆಗತು ದೆ ಎನ್ನು ವುದು ಎಲಿರಿಗೂ ತಿಳಿದಿದೆ. ಸಂಖ್ಯಾ  ರೆೇಖ್ಯಯಂದಿಗೆ ಆಟವ್ಯಡುವ ಮೂಲಕ, 

ವಿನಾಾ ಸಗಳನ್ನು  ಗರುತಿಸುವುದರ ಮೂಲಕ, ವಾ ವಕಲನ ರ್ಚಹೆು  ಮತ್ತು  ಋರ್ತಮ ಕ ರ್ಚಹೆು ಗಳನ್ನು  

ನಿಕಟವ್ಯಗಿ ಗಮನಿಸುವುದರ ಮೂಲಕ  ರೂಪಣೆಯ ನಿಯಮಗಳನ್ನು  (generating rules) 

ಅಭಾಾ ಸ ಮಾಡುವ ಅಗತಾ  ಇತ್ತು . 



• ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ಲಾಭ, ನಷ್ಟ ಗಳ ಅಥಿದಲಿಿ  ನೇಡುವ ಮೂಲಕ ಸಮಸ್ಯಾ ಯನ್ನು  ಪ್ರಿಹರಿಸಲು 

ಪಿ್ಯತಿು ಸುತಿು ದದ ರು. ಸಂಖ್ಯಾ ರೆೇಖ್ಯಯನ್ನು  ನೇಡುವ ಕೌಶಲವನಾು ಗಲಿೇ 

ಸಂಖ್ಯಾ ರೆೇಖ್ಯಯನಾು ಗಲಿೇ ಬಳಸುತಿು ರಲಿಲಿ . ಇದರಿಂದ ಅವರಿಗೆ ತಂದರೆಯಾಗತಿು ತ್ತು . 

• ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ಸಪ ಂದಿಸುವ ತರಾತ್ತರಿಯಲಿಿದದ ರು. ಎಷ್ಟ ೇ ಬಾರಿ ಅವರು ಆಲೇರ್ಚಸಲು 

ಇನು ಂದಿಷ್ಟಟ  ಸಮಯ ತೆಗೆದುಕೊಂಡಿದದ ರೆ, ಸ್ವವಧಾನವ್ಯಗಿ ಚರ್ಚಿಸಿದದ ರೆ, ಸಂವ್ಯದ 

ನಡೆಸಿದದ ರೆ, ಸರಿಯಾಗಿ ಮುನು ಡೆಯಲು ಅವರಿಗೆ ಸ್ವರ್ಾ ವ್ಯಗತಿು ತ್ತು  ಎಂದೆನಿಸುವ 

ಸಂದಭಿಗಳಿದದ ವು.ಪಿ್ಶು ಗಳನ್ನು  ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ರೂಪಿಸಿದದ ರು. ಆದರೆ ಅವು ಅದ್ಯಗಲೆೇ ಉತು ರ 

ಕಂಡುಹಡಿಯಲಪ ಟಟ  ಸಮಸ್ಯಾ ಗಳಂತೆಯೆೇ ಇದದ ವು. ಉದ್ಯಹರಣೆಗೆ 9-4, -9-4, 9-(-4), -9-(-4) 

• ಹರಿಯ ಪಿಾಥರ್ಮಕ ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಕಲಿಸುವ ಪಿ್ಸಂಗಗಳ ಕುರಿತಂತೆ ಇನ್ನು  ಸ್ವಕಷ್ಟಟ  

ಆಲೇಚನಯನ್ನು  ಹರಿಸಬೇಕ್ರದೆ. ಅವರ ಭವಿಷ್ಾ ದ ಕಲಿಕೆಯು ಈ ಪಿ್ಸಂಗಗಳಿಂದ್ಯಗಿ 

ತಂದರೆಗೊಳಗಾಗದಂತೆ ನೇಡಿಕೊಳಳ ಬೇಕ್ರದೆ. ಇದು ಸ್ವರಸಂಗಿಹ ಪಿ್ ಕಿ್ರಯೆಯನ್ನು  

ಚ್ಚರುಕುಗೊಳಿಸುತು ದೆಯೇ ಅಥವ್ಯ ಮಂದಗೊಳಿಸುತು ದೆಯೇ ಎನ್ನು ವುದನ್ನು  ಕೂಡಾ ನಾವು 

ಪ್ರಿಗಣಿಸಬೇಕು. 

• ವಿನಾಾ ಸ, ಮಾದರಿಗಳನ್ನು  ತೇರಿಸುವುದರ ಮೂಲಕ ಸ್ವಮಾನಿಾ ೇಕರಣದಿಂದ ನಿಯಮಗಳಿಗೆ 

ಮುಂದುವರೆಯಬೇಕು. ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ತಮಮ ದೆೇ ಆದ ಪಿ್ಶು ಗಳನ್ನು  ರೂಪಿಸಿಕೊಳುಳ ವುದು 

ಒಪುಪ ವಂತಹ ಸಂಗತಿಯೆೇ. ಆದರೆ ಆ ಪಿ್ಶು ಯನ್ನು  ಕೆೇಳುವುದರ ಹಂದಿನ ತಾಕ್ರಿಕತೆಯನ್ನು  

ಅವರು ಅಥಿಮಾಡಿಕೊಳುಳ ವುದು ಬಹಳ ಮುಖ್ಾ . 

• ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ಆಗಾಗ ಕುಂಟಾಬಿಲಿೆ  ಆಟವನ್ನು  ಆಡುತು ಲೆೇ ಇರುತಾು ರೆ. ಸಂಖ್ಯಾ  ರೆೇಖ್ಯಯ ಮೇಲೆ 

ಮನಯನ್ನು  ರರ್ಚಸುವ ಮೂಲಕ ಪೂರ್ಿಂಕ ಕಿ್ರಯೆಗಳನ್ನು  ಅಭಾಾ ಸ ಮಾಡಲು ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು 

ಈ ಆಟವನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಳಳ ಬಹುದಿತೆು ೇ? 

ಆಟ ಕಾಯಿಹಾಳೆ  

ಪಿ್ತಿಯಬಬ  ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗೂ ಸಂಖ್ಯಾ  ರೆೇಖ್ಯಯ ಆಟವನ್ನು  ಮನಯಲಿಿ  ಆಡಲು ಸ್ವರ್ಾ ವ್ಯಗತಿು ರಲಿಲಿ . 

ಹಾಗಿದದ ರೂ ಯಾರಿಗೆ ಆಡಲು ಸ್ವರ್ಾ ವಿತು ೇ ಅವರು ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳು 0 ದ ಎರಡೂ ಬದಿಗೆ ಇದದ ವು 

ಎನ್ನು ವುದನ್ನು  ಗರುತಿಸಬಲಿವರಾಗಿದದ ರು ಎನ್ನು ವುದು ಸಪ ಷ್ಟ . ಎರಡನೆಯದ್ಯಗಿ ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು 

ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳ ಏರಿಕೆ ಮತ್ತು  ಇಳಿಕೆಯ ಕಿಮಾನ್ನಗತಿಯನ್ನು  ಅಥಿಮಾಡಿಕೊಳಳ ಬಲಿವರಾಗಿದದ ರು 

ಎನ್ನು ವುದು ಕ್ಕಡ ಸಪ ಷ್ಟ ವ್ಯಗಿತ್ತು . ಆದರೆ ತಾವು ಒಂದು ಬಿಂದುವಿನಿಂದ ಮತು ಂದಕೊ  ಸರಿದ್ಯಗ 

ಗಣಿತಿೇಯವ್ಯಗಿ ಏನ್ನ ಆಗತು ದೆ ಎಂಬುದನ್ನು  ಅಥಿಮಾಡಿಕೊಳಳ ಲು ಅವರಿಗೆ ಹೆರ್ಚಾ ನ ಸಹಾಯದ 

ಅಗತಾ ವಿತ್ತು . ಅದಕಾೂ ಗಿ ಇನು ಷ್ಟಟ  ಕೆಲಸ ಮಾಡಬೇಕ್ರತ್ತು .ಪೂರ್ಿಂಕ ಆಟ  

 

                     -5      -4      -3     -2      -1      0      1      2     3      4     5  

 

ಆಟದ ನಿಯಮಗಳು 

 

1. ನಾವು 0ದಿಂದ ಆರಂಭಿಸಬೇಕು. ಆದದ ರಿಂದ ನಾವು 0ದ ಸ್ಥಾ ನದಲಿಿ  ನಿಂತ್ತಕೊಳಳ ಬೇಕು. 

2. ಆಟಗಾರರು ಬಿಲಿೆಯನ್ನು  0ದಿಂದ ಎಸ್ಯಯಬೇಕು ಆದರೆ ಋಣಾತ್ಮ ಕ ಸಂಖ್ಯಾ ಯಂದ 

ಆರಂಭಿಸಬೇಕು. 

3. ಬಿಲಿೆಯನ್ನು  ಮೊದಲು -1ಕೊ  ಎಸ್ಯದು 0ಕೊ  ಹಂದಿರುಗಿಸಬೇಕು. ಅದನ್ನು  ಬರೆದಿಡಬೇಕು. ಬಿಲಿೆಯು 

0ವನ್ನು  ತಲುಪ್ದೆೇ ಇದದ ಲಿಿ  ಗಂಪಿನ ಆಟಗಾರರು ಆಟದಿಂದ ಹರಬರುತಾು ರೆ. 

4. ಆಟಗಾರರು ತಾವು ಮಾಡುವುದೆಲಿವನ್ನು  ಗಣಿತಿೇಯ ಕರ ಮದಲಿ್ಲ  ಬರೆದಿಡಬೇಕು. 



5. 0ದಿಂದ ಬಲಕೊ  ಚಲಿಸುವ್ಯಗ + ರ್ಚಹೆು ಯನ್ನು  ಮತ್ತು  ಎಡಕೊ  ಚಲಿಸುವ್ಯಗ – ರ್ಚಹೆು ಯನ್ನು  

ಬಳಸಬೇಕು.  

 

ಉದ್ಯಹರಣೆಗೆ,  

 

ರಾಜು, ಕೆಳಗಿರುವ ಕೊೇಷ್ಠ ಕವನ್ನು  ತ್ತಂಬಿಸುತು ಲೆೇ ಆಟವ್ಯಡುತಿು ದ್ಯದ ನ. 

 

ಹಂತ 1 : 

           ರಾಜು 0 ದ ಸ್ವಾ ನದಲಿಿ  ನಿಂತಿದ್ಯದ ನ. -4 ಕೊ  ಬಿಲಿೆಯನ್ನು  ಎಸ್ಯಯುತಾು ನ.  ಅವನ ಸದಾ ದ 

ಸ್ವಾ ನವು 0-4 = -4. 

 
 

                     -5      -4      -3     -2      -1      0      1      2     3      4     5  

 

ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳ ಹೆಸರುಗಳು                            ಸ್ವಾ ನ 1                                      ಸ್ವಾ ನ  

                                     ಕಲಿನ್ನು  ಎಸ್ಯದ್ಯಗ          ಕಲಿನ್ನು  ತರಲು                ಹರಗೆ ಅಥವ್ಯ 

                                     ಇದದ  ಸನಿು ವೇಶ           ಮಾಡಿದ ಪಿ್ಯತು ಗಳು          ಇನು ಂದು ಬಾರಿ 

ರಾಜು                            0-4=-4                     -4 + 2= -2                        ಹರಗೆ  

                                                                                         ಕಾರಣ 0ಕೊ  ವ್ಯಪ್ಸ್‌ ಬರಲಿಲಿ   

 

ರಶ್ಮಮ                                0-2=-2                     -2-3=-5                          ಹರಗೆ   

                                                                                        ಕಾರಣ 0ಕೊ  ವ್ಯಪ್ಸ್‌ ಬರಲಿಲಿ  

 

ಅನಾ ರ್‌                          0-2 =-2                  -2-(-3 )= 1                          ಹರಗೆ   

                                                                                        ಕಾರಣ 0ಕೊ  ವ್ಯಪ್ಸ್‌ ಬರಲಿಲಿ  

 

 

ಹಂತ 2  :  

ಈಗ ರಾಜು -4 ಸ್ವಾ ನಕೊ  ಚಲಿಸಿ, ಬಿಲಿೆಯನ್ನು  ಕಾಲಿನಿಂದ ಹಡೆಯುತಾು ನ. ಅದು ಎರಡು ಸ್ವಾ ನ 

ಮುಂದೆ ಹೇಗಿ -2ದಲಿಿ  ನಿಲಿುತು ದೆ.  ಇದರ ಗಣಿತಿೇಯ ರೂಪ್ವು -4 + 2 = -2 ಎಂಬುದ್ಯಗಿರುತು ದೆ. 

 

                     -5      -4      -3     -2      -1      0      1      2     3      4     5  

 

ನಂತರ ರಶ್ಮಮಯು ಮುಂದೆ ಬಂದು ಆಟದಲಿಿ  ಭಾಗವಹಸಿದಳು. 

ಹಂತ 1 : ರಶ್ಮಮ  0ದ ಸ್ವಾ ನದಲಿಿ  ನಿಂತಿದ್ಯದ ಳೆ. ಬಿಲಿೆಯನ್ನು  -2ಗೆ ಎಸ್ಯಯುತಾು ಳೆ. ಆದದ ರಿಂದ 0-2= -2 



ಹಂತ 2 : ರಶ್ಮಮಯು ಬಿಲಿೆಯನ್ನು  -2 ಕೊ  ಎಸ್ಯದ ನಂತರದಲಿಿ  ಬಿಲಿೆಯು ಈಗ  ಮೂರು ಸ್ವಾ ನ ಹಂದಕೊ  ಅಥವ್ಯ 

-5 ದ  ಎಡಭಾಗಕೊ  ಚಲಿಸುತು ದೆ. ಇದನ್ನು  ಗಣಿತಿೇಯವ್ಯಗಿ  -2-3 = - 5 ಎಂದು ಬರೆಯಬಹುದು. 

 

               -5      -4      -3     -2      -1      0      1      2     3      4     5  

               -5      -4      -3     -2      -1      0      1      2     3      4     5  

 

 ಅನಾ ರ್‌ನ ಸರದಿ ಬಂದ್ಯಗ ಅವನ್ನ ಆಡಿದುದ  ಹೇಗೆ :  

 

ಹಂತ 1 : ಅನಾ ರನ್ನ 0ದ ಸ್ವಾ ನದಲಿಿ  ನಿಂತ್ತ ಬಿಲಿೆಯನ್ನು  -2ಗೆ ಎಸ್ಯಯುತಾು ನ. ಆದದ ರಿಂದ 0-2= -2 

ಹಂತ 2 : ಈಗ ಅನಾ ರನ್ನ -2ದ ಸ್ವಾ ನವನ್ನು  ತಲುಪಿ ಅಲಿಿಂದ ಬಿಲಿೆಯನ್ನು  ಎಸ್ಯಯುತಾು ನ. ಅದು ಮೂರು 

ಸ್ವಾ ನ ಮುಂದಕೊ  ಅಥವ್ಯ 1ರ ಸ್ವಾ ನಕೊ  ಬಿೇಳುತು ದೆ. ಅದನ್ನು  ಗಣಿತಿೇಯವ್ಯಗಿ -2 ( -3 ) = 1 ಎಂದು 

ಹೆೇಳಬಹುದು. 

 

                      -5      -4      -3     -2      -1      0      1      2     3      4     5  

ಅವನ್ನ ಹೇಗೆ ಬರೆದಿದದ ಕೊ  ಕಾರಣ, ರಶ್ಮಮ ಗೆ -3 ರ ಸ್ವಾ ನ ಸಿಕ್ರೂ ದ್ಯದ ಗ ಅವಳು ಎಡಕೊ  ಚಲಿಸಿದದ ಳು. ಅದರ 

ವಿರುದಧ ರೂಪ್ವು –(-3) ಆಗಬಹುದಿತ್ತು . ಇದೆೇ ರಿೇತಿಯಲಿಿ  ನಿೇವು ಕೊೇಷ್ಠ ಕವಂದನ್ನು  ರರ್ಚಸಿ, ಆಟ ಆಡಿ, 

ಅದರಲಿಿ  ಬೇರೆಯವರನ್ನು  ತಡಗಿಸಬಹುದು.  

 

ಆಕೃತಿ 1 : ತರಗತಿಕೊಠಡಿಯಲಿಿ  ಆಡಿಸಿದ ರಿೇತಿಯಲಿಿರುವ  ಪೂರ್ಿಂಕ ಆಟ. 

 

ತರಗತಿಕೊಠಡಿಯಲಿಿ  ಈ ಆಟವನ್ನು  ಆಡಿಸುವ್ಯಗ ಇಬಿಬ ಬಬ ರು ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳನ್ನು  

ಜೊತೆಗೂಡಿಸಲಾಯಿತ್ತ. ಒಬಬ  ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗೆ ಬಿಲಿೆಯನು ಸ್ಯದು, ಸ್ವಾ ನ ಬದಲಾವಣೆ ಮಾಡುವ 

ಕಾಯಿವನ್ನು  ನಿೇಡಲಾಗಿತ್ತು . ಮತು ಬಬ  ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿ ಅಂದರೆ ಅವರ ಜೊತೆಗಾರರಿಗೆ ಅದನ್ನು  

ಗಣಿತಿೇಯವ್ಯಗಿ ದ್ಯಖ್ಲಿಸುವ ಕೆಲಸವನ್ನು  ವಹಸಲಾಗಿತ್ತು . 

 

ಪಾಯಲ್‌   

-4      -3     -2      -1      0      1      2     3      4     5  

                                         0-4 = 4 

 

ಪಿಿಯಂಕಾ      

                  -5      -4      -3     -2      -1      0      1      2     3      4     5  

                                            0+2 =2 

 

ಅಂಜಲಿ      



                      -5      -4      -3     -2      -1      0      1      2     3      4     5  

                                        011 = 0 

ಆರತಿ 

                      -5      -4      -3     -2      -1      0      1      2     3      4     5  

 

ಆಕೃತಿ 2-3 : ತಮಮ  ಜೊತೆಗಾರರು ಬಿಲಿೆಯನು ಸ್ಯದು ಆಡಿದ ಆಟವನ್ನು  ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ಕಾಗದದ ಮೇಲೆ 

ಬರೆದಿರುವ ರಿೇತಿ. 

 

ಉಳಿದೆಲಿ  ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಈ ಎರಡೂ ವಿಧಾನಗಳನ್ನು  ಗಮನಿಸುವಂತೆ ಹಾಗೂ ತಮಮ  ಸರದಿಗೆ 

ಸಿದಧ ರಾಗಿರುವಂತೆ ಸೂಚನ ನಿೇಡಲಾಗಿತ್ತು . ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳಲಿಿ  ಕಂಡುಬಂದ ಗೊಂದಲ ಮತ್ತು  ಅವರು 

ಎಸಗಿದ ತಪುಪ ಗಳಿಗೆ ಮುಖ್ಾ ವ್ಯಗಿ ಈ ಕೆಳಗಿನ ಅಂಶಗಳೆೇ ಕಾರಣ: 

1. ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ಮೊದಲು ತಾವು ಯಾವ ಸ್ವಾ ನದಲಿಿ  ನಿಂತಿದೆದ ೇವ ಎನ್ನು ವುದನ್ನು  ರ್ಚಹೆು ಗಳನ್ನು  

ಬಳಸಿ ನಮೂದಿಸಬೇಕ್ರತ್ತು . (ಅದಕಾೂ ಗಿ ಮೊಟಟ  ಮೊದಲು 0ದ ಸ್ವಾ ನದಲಿಿ  ನಿಂತ್ತ  ನಂತರ 

ಎರಡನಯ ಬಾರಿಗೆ ಬೇರೆ ಸ್ವಾ ನದಲಿಿ  ನಿಂತ್ತ ಆಟವನ್ನು  ಆರಂಭಿಸುವ ಅವಕಾಶವನ್ನು  ಅವರಿಗೆ 

ಕೊಡಲಾಗಿತ್ತು .) 

2. ಬಿಲಿೆಯನ್ನು  ಏರಿಕೆಯ ಕಿಮದಲಿಿ  ಚಲಾಯಿಸಬೇಕೊೇ ಅಥವ್ಯ ಇಳಿಕೆಯ ಕಿಮದಲಿಿಯೇ 

ಎಂಬುದನ್ನು  ಸೂರ್ಚಸಲು ಸೂಕು  ರ್ಚಹೆು ಯನ್ನು  ಬಳಸುವುದು ಅಗತಾ . (ಏರಿಕೆಯ ಕಿಮಕೊ  + 

ರ್ಚಹೆು ಯನ್ನು  ಮತ್ತು  ಇಳಿಕೆಯ ಕಿಮಕೊ  – ರ್ಚಹೆು ಯನ್ನು  ಬಳಸಿ.) 

3. ತಾವು ಎಷ್ಟಟ  ಮನ ಚಲಿಸುತೆು ೇವ? ಅವುಗಳ ನಿಚಾ ಳ ಮೊತು  ಎಷ್ಟಟ ಗತು ದೆ ಎನ್ನು ವುದನ್ನು  ಅವರು 

ಅಥಿ ಮಾಡಿಕೊಳಳ ಬೇಕ್ರತ್ತು . ಅದಕಾೂ ಗಿ, ಅವರು ಯಾವುದೆೇ ದಿಕ್ರೂ ನಲಿಿ  ಚಲಿಸಿದರೂ ಮನಗಳನ್ನು  

ಲೆಕೂ  ಮಾಡಿಕೊಳಳ ಬೇಕು. 

4. ಅಂತಿಮವ್ಯಗಿ, ಸಂಖ್ಯಾ ರೆೇಖ್ಯಯ ಮೇಲಿನ ತಮಮ  ಸ್ವಾ ನವನ್ನು  ಹೆೇಳುವುದು ಸರಿಯಾದ 

ಉತು ರವ್ಯಗಿರುತು ದೆ. 

 

 

ವ್ಯಸು ವದಲಿಿ , ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳಿಂದಲೆೇ ರೂಪುಗೊಂಡಿದುದ  ಈ ನಾಲುೂ  ಹಂತಗಳು. ಆರಂಭದಲಿಿ , 

ಅವರು ತಾವು ಬಿಡಿಸುತಿು ದದ  ಸಮಸ್ಯಾ ಗಳಿಗೆ ಉತು ರವನ್ನು  ಗರುತಿಸಿದರೆ, ಅವರಿಗೆ ಮತು ಮಮ  

ಪಿ್ಯತಿು ಸಲು ಅವಕಾಶವನ್ನು  ಕೊಡಲಾಗತಿು ತ್ತು . ಹಾಗಾಗಿ, ಸುಮಾರು 45 ನಿರ್ಮಷ್ಗಳ ಅಭಾಾ ಸದ 

ನಂತರ, ಆಟದ ಬಗೆೆ  ತಿಳಿದುಕೊಂಡಿರುವುದನ್ನು  ಮನಸಿಿ ನಲಿಿ  ಇಟುಟ ಕೊಂಡು, ಬೋರ್ಡಿನ ಮೇಲೆ 

ಬರೆದ ಸಂಖ್ಯಾ ರೆೇಖ್ಯಯನ್ನು  ಬಳಸಿ, ಸಂಕಲನ ಮತ್ತು  ವಾ ವಕಲನದ ಹಲವ್ಯರು ಅಭಾಾ ಸಗಳನ್ನು  

ಮಾಡಿಸಲಾಯಿತ್ತ. 

ಈ ಪಿ್ ಕಿ್ರಯೆಯಲಿಿ  ನಾವು ಗಮನಿಸಿದ ಹಾಗೆ, ಕೆಲವು ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ಸಂಖ್ಯಾ ರೆೇಖ್ಯಯ ಮೇಲಿರುವ -

3+5ನ್ನು  ಲೆಕೂ  ಮಾಡುವುದರ ಬದಲಾಗಿ ಅದರ ಮೇಲಿರುವ ಪೂರ್ಿಂಕಗಳನ್ನು  ಕ್ಕಡಿ 

ಕಳೆಯುವುದರ ಮೇಲೆ ಗಮನ ಹರಿಸಿದರು. ಎರಡೂ ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳನ್ನು  ಅವರು ಪಿ್ತೆಾ ೇಕವ್ಯಗಿ 

ನೇಡುತಿು ದದ ರು. ಬದಲಿಗೆ ಅವರು -3 ಮತ್ತು  5 ಎರಡೂ ಒಂದೆೇ ಪಿ್ ಕಿ್ರಯೆಯಲಿಿ  ಬರುತು ವ 

ಎನ್ನು ವುದರ ಮೇಲೆ ಗಮನವನ್ನು  ಕೆೇಂದಿಿ ೇಕರಿಸಬೇಕ್ರತ್ತು . ಆದದ ರಿಂದ ನಾನ್ನ ಸಂಖ್ಯಾ ರೆೇಖ್ಯಯ 

ಮೇಲಿನ ಪೂರ್ಿಂಕಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ್ರದೆ ಮತ್ತು  ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ಕೆೇವಲ 0 ಮಾತಿ  ಇರುವ 

ಸಂಖ್ಯಾ ರೆೇಖ್ಯಯ ಮೇಲೆ ಅಭಾಾ ಸ ಮಾಡುವ ಹಾಗೆ ಮಾಡಿದೆ. 

 



ತರಗತಿಯಲಿಿನ ಬಹುಪಾಲು ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಸಂಖ್ಯಾ ರೆೇಖ್ಯಯನ್ನು  ಬಳಸಿ ಈ ಸರ್ಮೇಕರಣಗಳನ್ನು  

ಅಥಿಮಾಡಿಕೊಳುಳ ವ ಸ್ವಮಥಾ ಿವಿತ್ತು . ಅದ್ಯದ ನಂತರ ಪೂರ್ಿಂಕಗಳ ಮೇಲಿನ 

ಕಾಯಿಹಾಳೆಗಳನ್ನು   ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ವಿವರಿಸಲಾಯಿತ್ತ ಮತ್ತು  ಅದಕೊ  ಅವರು ಸಾ ತಃ ಉತು ರಗಳನ್ನು  

ಕಂಡುಹಡಿಯುವಂತೆ ಹೋಳಲಾಯಿತ್ತ. 

ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ಪೂಣಿಗೊಳಿಸಿದ ಕಾಯಿವಂದರ ಉದ್ಯಹರಣೆ ಹೇಗಿದೆ : 

ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಪೂಣಿ ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳನ್ನು  ನಿಖ್ರವ್ಯಗಿ ಹೇಲಿಸುವ ಸ್ವಮಥಾ ಿವಿತ್ತು , ಆದರೆ ಋರ್ತಮ ಕ 

ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳನ್ನು  ನೇಡಿದ್ಯಗ ಅವರು ಗೊಂದಲಕ್ರೂ ೇಡಾದರು ಎನ್ನು ವುದನ್ನು  ಕಾಯಿಹಾಳೆಯು 

ಸೂರ್ಚಸುತು ದೆ. ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ಕೆೇವಲ ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳ ಮೇಲೆ ಗಮನವನ್ನು  ಕೆೇಂದಿಿ ೇಕರಿಸುತಿು ದದ ರು 

ಎನ್ನು ವುದು ನನಗೆ ಮನದಟಾಟ ಯಿತ್ತ. ಹಾಗಾಗಿ ಅವರ ಗಮನವನ್ನು  ಮತೆು  ಸಂಖ್ಯಾ ರೆೇಖ್ಯಯತು  

ಸ್ಯಳೆಯಲಾಯಿತ್ತ. ತನು  ಮೂಲಸ್ವಾ ನದಿಂದ  ಬಲಕೊ  ಹೇದಂತೆಲಿ  ಸಂಖ್ಯಾ ಯ ಮೌಲಾ ವು ಹೆೇಗೆ ಹೆಚ್ಚಾ ತಾು  

ಹೇಗತು ದೆ ಮತ್ತು  ಎಡಕೊ  ಹೇದಂತೆಲಿ  ಹೆೇಗೆ ಅದರ ಮೌಲಾ ವು ಇಳಿಯುತು  ಹೇಗತು ದೆ 

ಎನ್ನು ವುದನ್ನು  ತಿಳಿಸಿಕೊಡಲು ಹೆಚ್ಚಾ  ಅಭಾಾ ಸಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿಸಲಾಯಿತ್ತ. 

 

 

ಆಕೃತಿ 4.  ಮಕೂ ಳಿಗೆ ಹೇಲಿಕೆಯ (ತ್ತಲನಯ) ಲೆಕೂ ಗಳನ್ನು  ಕೊಟಾಟ ಗ, ಕೆಲವು ಸಮಸ್ಯಾ ಗಳನ್ನು  ಸರಿಯಾಗಿ 

ಬಿಡಿಸಲು ಅವರಿಗೆ ಸ್ವರ್ಾ ವ್ಯಯಿತ್ತ. ಆದರೆ ಅವುಗಳನ್ನು  ಸಂಖ್ಯಾ ರೆೇಖ್ಯಯ ಮೇಲೆ ಕಲಿಪ ಸಿಕೊಳಳ ಲು 

ಅವರಿಗೆ ಸ್ವರ್ಾ ವ್ಯಗಲಿಲಿ . 

 

ಇದ್ಯದ ನಂತರ, ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ತಮಮ  ಕಾಯಿವನ್ನು  ತಾವೇ ಪ್ರಿಶ್ಮೇಲಿಸಿಕೊಂಡರು ಹಾಗೂ ಅದನ್ನು  

ಸರಿಪ್ಡಿಸಲು ಪಿ್ಯತಿು ಸಿದರು. ತಮಮ ತಮಮ ಲಿೆ ೇ ಬಹಳಷ್ಟಟ  ಚರ್ಚಿಸಿದರು. ಬೇಡಿಿನ ಸುತು  

ಗಂಪುಗೂಡಿದರು. ಯಾವುದು ದೊಡಡ  ಸಂಖ್ಯಾ ಯಾಗತು ದೆ, ಯಾವುದು ರ್ಚಕೂ  ಸಂಖ್ಯಾ ಯಾಗತು ದೆ 

ಎಂಬುದನ್ನು  ನಿರ್ಿರಿಸಿದರು. ಯಾವುದೆೇ ಸಂಖ್ಯಾ ಯು ಸಂಖ್ಯಾ ರೆೇಖ್ಯಯ ಬಲಭಾಗದಲಿಿದದ ರೆ 

ದೊಡಡ ದ್ಯಗಿರುತು ದೆ, ಎಡಭಾಗದಲಿಿದದ ರೆ ರ್ಚಕೂ ದ್ಯಗಿರುತು ದೆ ಎಂಬ ತಿೇಮಾಿನಕೊ  ಬಂದರು. 

 



ಪಿ್ತಿೇ ಬಾರಿ ಇಂತಹ ಗಣಿತದ ಲೆಕೂ ಗಳನ್ನು  ಮಾಡಬೇಕಾದ್ಯಗಲ್ಕ ತಾವು ಸಂಖ್ಯಾ ರೆೇಖ್ಯಯನ್ನು  

ರರ್ಚಸುವುದಿಲಿ  ಎಂದು ಇಬಬ ರು ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ಚರ್ಚಿಸತಡಗಿದರು. ಆದದ ರಿಂದ 

ಸಂಖ್ಯಾ ರೆೇಖ್ಯಯನ್ನು  ಬಳಸದೆೇ ಮಾಡಬಹುದ್ಯದ ಒಂದಿಷ್ಟಟ  ಲೆಕೂ ಗಳನ್ನು  ಹೆಚ್ಚಾ ವರಿಯಾಗಿ 

ನಿೇಡುವಂತೆ ಕೆೇಳಿಕೊಂಡರು. ಅದನ್ನು  ಎಲಿರೂ ಒಪಿಪ ದರು. 

 

ಆಕೃತಿ 5. ಬೇಡಿಿನ ಮೇಲೆ ಸಂಖ್ಯಾ ರೆೇಖ್ಯಯನ್ನು  ರರ್ಚಸುವ ಮೂಲಕ ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು 

ಲೆಕೂ ಗಳನ್ನು  ಬಿಡಿಸುತಿು ದ್ಯದ ರೆ. 

 

ಆಕೃತಿ 6. ಸಂಖ್ಯಾ ರೆೇಖ್ಯಯನ್ನು  ಬಳಸದೆೇ ಈ ಲೆಕೂ ಗಳನ್ನು  ಬಿಡಿಸಲು ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು 

ಪಿ್ಯತಿು ಸಿದರು. 

 

ಅದೆೇ ರಿೇತಿಯಾಗಿ, ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ತಮಮ  ಪ್ಠಾ ಪುಸು ಕದಲಿಿದದ  ಲೆಕೂ ವನ್ನು  ಸಹ ಬಿಡಿಸಲು 

ಪಿ್ಯತಿು ಸಿದರು. ಅವುಗಳಿಗೆ ಸರಿಯಾದ ಉತು ರಗಳನ್ನು  ಕಂಡುಹಡಿಯಲು ಬಹುಮಟಿಟ ಗೆ 

ಸಫಲರಾದರು. ಇದರ ಜೊತೆಗೆ ಅವರು ಮಾಯಾ ಚೌಕದ (magic square) ಸಮಸ್ಯಾ ಯನ್ನು  

ಬಿಡಿಸಲು ಕ್ಕಡ ಪಿ್ಯತಿು ಸಿದರು. 

ಸಮಸ್ಯಾ ಗಳನ್ನು  ಬಿಡಿಸುತಿು ದದ  ಮಕೂ ಳು ಒಂದಿಷ್ಟಟ  ಸಂಭಾಷ್ಣೆ ನಡೆಸಿದದ ರು. ತಾವು ನಿಯಮಗಳಿಗೆ 

ಹೆೇಗೆ ಹತಿು ರ ಬರುತಿು ದೆದ ೇವ ಎನ್ನು ವುದನ್ನು  ಹಂರ್ಚಕೊಳುಳ ತಿು ದದ ರು. ಉದ್ಯಹರಣೆಗೆ,್‌ 

 

• ಒಂದೆೇ ರಿೇತಿಯ ರ್ಚಹೆು ಗಳನ್ನು  ಹಂದಿರುವ ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳನ್ನು  ಸ್ಯೇರಿಸಬೇಕು 

(ಸಂಕಲಿಸಬೇಕು). ಇದು ದಿಕೂ ನ್ನು  ಸೂರ್ಚಸುತು ದೆ. ಏಕೆಂದರೆ, ಅವು ಬಲಕೊ  ಹೇದಂತೆ 

ದೊಡಡ ದ್ಯಗತು  ಹೇಗತು ವ ಅಥವ್ಯ ಎಡಕೊ  ಹೇದಂತೆ ರ್ಚಕೂ ದ್ಯಗತು  ಹೇಗತು ವ. 

• -43-(-46) ಎಂಬ ಲೆಕೂ ವನ್ನು  ಕೊಟಾಟ ಗ ಮಕೂ ಳಿಗೆ ಗೊಂದಲವ್ಯಯಿತ್ತ. ಅಲಿಿ  ಎರಡು 

ರ್ಚಹೆು ಗಳಿದದ ವು. ‘ಒಂದು - (ವಾ ವಕಲನ ರ್ಚಹೆು ) ಎಂದರೆ ಹಮುಮ ಖ್ವ್ಯಗಿ ಚಲಿಸುವುದು,’ 

ಮತು ಂದು – (ವಾ ವಕಲನ ರ್ಚಹೆು ) ಎಂದರೆ ‘ಹಂಚಲನ.’  ಆದದ ರಿಂದ ಹಮುಮ ಖ್ದ 

ಹಂಚಲನಯ ಅಥಿ ಮುನು ಡೆ ಎಂಬುದರ ಪ್ರಿಗಣನಯಲಿಿ  ನಾವು ಮುಂದೆ 

ಚಲಿಸುತೆು ೇವ ಎಂದು ಒಂದು ಮಗ ಉತು ರಿಸಿತ್ತ. 

 

ಪೂರ್ಿಂಕಗಳ ಗರ್ಕಾರ 

 ಇದ್ಯದ ನಂತರ ನಾವು  ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳ ನೆಗೆತ್ವನುು  (ಜಿಗಿತ್) ಒಳಗಂರ್ಡರುವ (jumping 

numbers) ಸಮಸ್ಯಾ ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಕೊಂಡೆವು. 

 ಮಕೂ ಳಿಗೆ ಪೂರ್ಿಂಕಗಳ ಗರ್ಕಾರವನ್ನು  ಕಲಿಸುವ್ಯಗ, ನಾನ್ನ ಕೆಳಗಿನ ರಿೇತಿಯ 

ಪಿ್ಶು ಗಳನ್ನು  ರೂಪಿಸಿಕೊಂಡೆ. 

  



4 x 3 

ಆಕೃತಿ 7.  ಇಲಿಿ , ಮೂರು ಮೂರು ಮನಯಂತೆ ರ್ನಾತಮ ಕ ದಿಕ್ರೂ ನಲಿಿ  ನಾಲುೂ  ಬಾರಿ 

ಜಿಗಿಯಬೇಕು ಎನ್ನು ವುದು ಸಂಖ್ಯಾ  ರೆೇಖ್ಯಯಲಿಿ  ಸಪ ಷ್ಟ ವ್ಯಗಿ ಇದೆ. 

4 x -3 

ಆಕೃತಿ 8. ಇಲಿಿ  ಋರ್ತಮ ಕ ದಿಕ್ರೂ ನಲಿಿ  ನಾಲುೂ  ಬಾರಿ ಜಿಗಿಯಬೇಕು. 

 

-4 x 3 

ಆಕೃತಿ 9. ಇಲಿಿ  ನಾಲುೂ  ಮನಗಳನ್ನು  ಮೂರು ಬಾರಿ ಋರ್ತಮ ಕ ದಿಕ್ರೂ ನಲಿಿ  ಜಿಗಿಯಬೇಕು. 

 

-4 x-3 

 ಆಕೃತಿ 10. ಇಲಿಿ  ಮೂರು ಮೂರು ಮನಗಳಂತೆ ನಾಲುೂ  ಬಾರಿ ಜಿಗಿಯಬೇಕು. ಪಿ್ತಿ 

ಜಿಗಿತವೂ ಋರ್ತಮ ಕ ದಿಕ್ರೂ ನಲಿಿ  ಇರಬೇಕು ಎಂದು ನಾನ್ನ ವಿವರಿಸಿದೆ. ಆದರೆ 4ರ ಎದುರಿಗೆ 

ಋರ್ತಮ ಕ ರ್ಚಹೆು  ಇದೆ. ಅಂದರೆ  ಏನನ್ನು  ಸೂರ್ಚಸಲಾಗಿದೆಯೇ ಅದರ 

ವಿರುದಧ ವ್ಯದುದು ಎಂದಥಿ. ಋರ್ತಮ ಕ ದಿಕ್ರೂ ನಲಿಿ  ಜಿಗಿಯುವ ಬದಲಿಗೆ ನಾವು ರ್ನಾತಮ ಕ 

ದಿಕ್ರೂ ನಲಿಿ  ಜಿಗಿಯಬೇಕು. ಈ ರಿೇತಿಯಾಗಿ -4 x -3 = 12 ಎನ್ನು ವುದು ಉತು ರವ್ಯಗತು ದೆ. 

  

 ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳ ನೆಗೆತ್ (ಜಿಗಿತ್)  

 

ಜಿಗಿತದಂತೆಯೆೇ ಪುನರಾವತಿಿತ ಸಂಕಲನದ ವಿಷ್ಯವನ್ನು  ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ಹಂದಿನ 

ತರಗತಿಗಳಲಿಿ  ಅದ್ಯಗಲೆೇ ಕರಗತ ಮಾಡಿಕೊಂಡಿದದ ರು ಎನ್ನು ವುದು ನಾವು ಈ ಕುರಿತ್ತ 

ಚರ್ಚಿ ಮಾಡುತಿು ರುವ್ಯಗ ನನಗೆ ತಿಳಿದುಬಂದಿತ್ತ. ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ಈ ವಿಷ್ಯವನ್ನು  

ಇನು ಷ್ಟಟ  ರ್ಚನಾು ಗಿ ಅಥಿಮಾಡಿಕೊಳಳ ಲು ನರವ್ಯಗವ ಹಾಗೆ ಪುನರಾವತಿಿತ ಸಂಕಲನದ 

ಪ್ರಿಕಲಪ ನಯನ್ನು  ನಾವು ಬಳಸಬಹುದಿತೆು ೇ? 

ಹಾಗೆ ಮಾಡಲು ನಾನ್ನ ದ್ಯಳಗಳನ್ನು  ಉಪ್ಯೇಗಿಸಿಕೊಂಡು ಒಂದು 

ಚಟುವಟಿಕೆಯನ್ನು  ಯೇಜಿಸಿದೆ. ನಾನದನ್ನು  ಇಲಿಿ  ಹಂರ್ಚಕೊಳುಳ ತಿು ದೆದ ೇನ. ದ್ಯಳವನ್ನು  

ಉಪ್ಯೇಗಿಸುವುದು ಅಥವ್ಯ ಸಂಖ್ಯಾ  ರೆೇಖ್ಯಯನ್ನು  ಬಳಸುವುದು-ಇವರಡರಲಿಿ  

ಯಾವುದು ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಪ್ರಿಕಲಪ ನಯನ್ನು  ಹೆಚ್ಚಾ  ರ್ಚನಾು ಗಿ ವಿವರಿಸುತು ದೆ? 

ಎನ್ನು ವುದರ ಬಗೆೆ  ಇತರ ಬೇರ್ಕರ ಅಭಿಪಿಾಯಗಳನ್ನು  ತಿಳಿಯುವುದು ಬಹುಮುಖ್ಾ . 

ಗಣಕವು ಋರ್ತಮ ಕವ್ಯಗಿದ್ಯದ ಗ, ಅದನ್ನು  ‘ಅಷ್ಟ ಂದು ಬಾರಿ ಹೆೇಳುವುದು’ 

ಸ್ವರ್ಾ ವಿರುವುದಿಲಿ . ಹಾಗಾಗಿ ನಾವು ನಮಮ  ಚಟುವಟಿಕೆಯಲಿಿ  ಅದನ್ನು  ಕೆಳಗಿನಂತೆ 

ವ್ಯಾ ಖ್ಯಾ ನಿಸುತೆು ೇವ : 

ಗಣಕವು ಋರ್ತಮ ಕವ್ಯಗಿದ್ಯದ ಗ, ಗಣಕಕೊ  ಸಮನಾದಷ್ಟಟ  ಎಣಿಕೆಯ ಬಿಲಿೆ ಗಳನ್ನು  

ಗಣಕದ ಮೌಲಾ ದಿಂದ, ಎಷ್ಟಟ  ಬಾರಿ ಹೆೇಳಲಾಗಿದೆಯೇ ಅಷ್ಟಟ  ಬಾರಿ ಗಣಿಸಬೇಕು. 

ಅದರ ಪ್ರಿರ್ಮವ್ಯಗಿ ಬಂದಷ್ಟಟ  ಬಿಲಿೆ ಗಳನ್ನು  ನಂತರ ಮಗರ್ಚಡಬೇಕು. ಏಕೆಂದರೆ 

ಗಣಕಕೊ  ಋರ್ತಮ ಕ ರ್ಚಹೆು ಯಿದೆ. 

ಉದ್ಯಹರಣೆಗೆ, 4 (-3) = -12 



ಆದದ ರಿಂದ ಒಂದೊಮಮ  4 (ರ್ನಾತಮ ಕ) ಹಸಿರು ದ್ಯಳಗಳನ್ನು  3 ಬಾರಿ ತೆಗೆದುಕೊಂಡರೆ 

ಮತ್ತು  3 ಋರ್ತಮ ಕ ರ್ಚಹೆು ಯನ್ನು  ಹಂದಿದದ ರೆ, ಎಲಿಾ  ದ್ಯಳಗಳನ್ನು  

ಮಗರ್ಚಡಲಾಗತು ದೆ. ಅವಲಿವೂ ಕೆಂಪು ಬಣಣ ದ್ಯದ ಗತು ವ ಮತ್ತು  ಪ್ರಿರ್ಮವು -12 

ಆಗಿರುತು ದೆ. 

ಅದೆೇ ರಿೇತಿಯಾಗಿ, -4 x (-3) = 12 ಆಗಿರುತು ದೆ. 

 

ನಾವು ಕಲಿತಿದುದ   

 

ತರಗತಿಕೊೇಣೆಯಲಿಿ  ಪೂರ್ಿಂಕಗಳನ್ನು  ಕಲಿಸುವ್ಯಗ, ಕೆಳಗಿನ ಅಂಶಗಳನ್ನು  

ಪ್ರಿಗಣಿಸಿದಲಿಿ , ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ಹೆಚ್ಚಾ  ರ್ಚನಾು ಗಿ ಅಥಿಮಾಡಿಕೊಂಡು 

ಮುನು ಡೆಯುತಾು ರೆ ಮತ್ತು  ಅವರ ಪ್ರಿಕಲಪ ನಾತಮ ಕ ಜ್ಞಾ ನವು ಕ್ಕಡ ಉತು ಮವ್ಯಗಿರುತು ದೆ. 

 

ಹಿರಿಯ ಪ್ರರ ಥಮಿಕ ತ್ರಗತಿಗಳಲಿ್ಲ  ಉಪಯೋಗಿಸುವ ಉಲಿ್ೋಖಗಳ ಬಗೆೆ  ಸ್ಥಕಷ್ಟು  

ಆಲೋಚನೆಯನುು  ಮಾಡಬೋಕು. ಈ ಹಂತ್ದಲಿ್ಲ  ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳ ಮನಸಿಿ ನಲಿ್ಲ  

ಅಚ್ಚೊ ತ್ತ ಲಾದ ಅಥಿಗಳು, ಪರ ಸುತ ತ್ಪರ್ಡಸಿದ ಪರ ಸಂಗ- ಉದ್ಯಹರಣೆಗಳು ಅವರ 

ಭವಿಷ್ಾ ದ ಕಲ್ಲಕೆಗೆ ಅರಿ್ಡಯನುು ಂಟುಮಾಡುವುದಿಲಿ್  ಎನುು ವುದನುು  

ಖಚಿತ್ಪರ್ಡಸಿಕೊಳಳ ಲು ಇಂತ್ಹ ಆಲೋಚನೆ ಅಗತ್ಾ . ಉಪಯೋಗಿಸಿದ 

ಉದ್ಯಹರಣೆಗಳು ಮತ್ತತ  ಅವು ಹೊರಹೊಮಿಮ ಸುವ ಅಥಿ ಅಥವಾ ಅರಿವು 

ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳ ಸ್ಥರ ಸಂಗರ ಹದ ಸ್ಥಮಥಾ ಿವನುು  ತಿೋವರ ಗಳಿಸುತ್ತ ದೆಯೋ ಅಥವಾ 

ನಿಧಾನವಾಗಿಸುತ್ತ ದೆಯೋ ಎನುು ವುದನುು  ಕೂಡ ನಾವು ಪರಿಗಣಿಸಬೋಕು. 

ಉದ್ಯಹರಣೆಗೆ, ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಸಂಖ್ಯಾ  ರೆೋಖ್ಯಯನುು  ಬಳಸಿ ಪೂರ್ಿ ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳು, 

ಸ್ಥಾ ಭಾವಿಕ ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳು ಮತ್ತತ  ಪೂಣಾಿಂಕಗಳನುು  ಮೊಟ್ು  ಮೊದಲು 

ಪರಿಚಯಸಿದ್ಯಗ, ಅವರು 0 ವನುು  ಮಾತ್ರ  ಪೂರ್ಿ ಸಂಖ್ಯಾ ಯಾಗಿ ನೋಡುತಿತ ದದ ರು. 

ಎಲಿಾ  ಋಣಾತ್ಮ ಕ ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳನುು  ಪೂಣಾಿಂಕಗಳಂದು ಪರಿಗಣಿಸುತಿತ ದದ ರು. 

ನಂತ್ರದಲಿ್ಲ  ನಾನು ಬೋರೆ ಪರ ಸಂಗ, ಉದ್ಯಹರಣೆಗಳನುು  ನಿೋರ್ಡ ಅವರಿಗೆ ಅಥಿ 

ಮಾರ್ಡಸಲು ಪರ ಯತಿು ಸಿದೆ. ಅದನುು  ಸಪ ಷ್ು  ಪರ್ಡಸಲು ಆ ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳನುು  ಬೋರೆ ಬೋರೆ 

ರಿೋತಿಯಲಿ್ಲ  ಗುರುತಿಸಿದೆ. ಮಕಕ ಳು ಅರಿವನುು  ಬಳಸಿಕೊಳಳ ಲು ನೆರವಾಗುವ 

ನಿಟ್ಟು ನಲಿ್ಲ  ಆರಂಭದಲಿ್ಲಯೋ ಇಂತ್ಹ ಇನು ಷ್ಟು  ಪರ ಶ್ನು ಗಳನುು  

ಚಚಿಿಸಬೋಕು.ಮಾದರಿ, ವಿನಾಾ ಸಗಳನುು  ತೋರಿಸುವ ಮೂಲ್ಕ ಶಿಕ್ಷಕರು 

ಸ್ಥಮಾನಿಾ ೋಕರರ್ದಿಂದ ನಿಯಮಗಳಿಗೆ ಮಂದುವರೆಯಬೋಕು. ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ತಾವೋ 

ಪರ ಶ್ನು ಗಳನುು  ಶೋಧಿಸಿಕೊಳುಳ ವ ಮತ್ತತ  ಅವುಗಳ ಹಿಂದಿರುವ ತಾರ್ಕಿಕತೆಯನುು  ಅಥಿ 

ಮಾರ್ಡಕೊಳುಳ ವ ಪರ ವೃತಿತ ಯನುು  ಬಳಸಿಕೊಳಳ ಬೋಕು. ಉದ್ಯಹರಣೆಗೆ, ಮಕಕ ಳು ಪೂಣಾಿಂಕಗಳಿಗೆ 

ಸಂಬಂಧಿಸಿದ ಸಮಸ್ಯಾ ಗಳನುು  ಬಿರ್ಡಸುತಿತ ದ್ಯದ ಗ ಪರ ತಿಯಂದು ಸನಿು ವೋಶದಲಿ್ಲಯೂ ಇಡಬೋಕಾದ 

ಹಜೆ್ಜಯ ಮಾದರಿ ಅಥವಾ ವಿನಾಾ ಸವನುು  ಮಕಕ ಳು ತಾವೋ ಗರ ಹಿಸಿದರು. ಉದ್ಯಹರಣೆಗೆ, ಎಲಿಾ  



ಋಣಾತ್ಮ ಕ ಹಾಗೂ ಧನಾತ್ಮ ಕ ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳನುು  ಪರ ತೆಾ ೋಕವಾಗಿ ಸಂಕಲ್ಲಸಿ, ನಂತ್ರ ಅವರಡನ್ನು  

ವಾ ವಕಲ್ಲಸಬಹುದು ಎಂದು ಒಬಬ  ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಯು ಹೋಳಿದ. ಅದೆೋ ಚಿಹು ಗಳ ವಿಷ್ಯದಲಿ್ಲ  

ಮತತ ಬಬ  ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಯು ಅವಲೋರ್ಕಸಿ, ‘ಮತೆತ  ಅದು ಧನಾತ್ಮ ಕ ದಿರ್ಕಕ ನಲಿ್ಲಯೋ ಹೊೋಗುವುದು’ 

ಎಂದು ಹೋಳಿದ. ಅಂದರೆ, ಋಣಾತ್ಮ ಕ ಸಂಖ್ಯಾ ಗಳ ಗುಣಾಕಾರದಿಂದ ಧನಾತ್ಮ ಕ ಸಂಖ್ಯಾ ಯೋ 

ಬರುತ್ತ ದೆ. ಹಿೋಗೆ ಮಕಕ ಳು ತ್ಮಮ ದೆೋ ತಿೋಮಾಿನಗಳಿಗೆ ಬರಲಾರಂಭಿಸಿದರುರಾಹುಲ್‌ ಸಿಂಗ್‌ 

ರಾಥೇಡ್‌ ಅವರು ರಾಜಸ್ವಾ ನದ ಸಿರೇಹಯಲಿಿರುವ ಅಜಿೇಂ ಪಿ್ ೇಮ್‌ಜಿ ಶಾಲೆಯಲಿಿ  

ಶ್ಮಕ್ಷಕರಾಗಿದ್ಯದ ರೆ. ಇದಕ್ಕೂ  ಮೊದಲು ಅವರು ಹಲವಡೆ ಸಕಾಿರಿ ಹಾಗೂ ಖ್ಯಸಗಿ ಶಾಲೆಗಳಲಿಿ  

ಶ್ಮಕ್ಷಕರಾಗಿದದ ರು. ಅವರಿಗೆ ಒಟಾಟ ರೆ ಹದಿನೈದು ವಷ್ಿಗಳಷ್ಟಟ  ಬೇರ್ನಾ ಅನ್ನಭವವಿದೆ. ಅವರು 

ಗಣಿತದಲಿಿ  ಎಮ್‌ಎಸ್‌ಸಿ (M.Sc), ಬಿ.ಎಡ್‌ (B.Ed) ಮತ್ತು  ಕಂಪೂಾ ಟರ್‌ ಅಪಿಿಕೆೇಷ್ನ್‌ 

ವಿಷ್ಯದಲಿಿ  ಸ್ವು ತಕೊೇತು ರ ಡಿಪಿ್ಲಮಾ (PGDCA) ಪ್ದವಿಗಳನ್ನು  ಪ್ಡೆದಿರುತಾು ರೆ. ಅವರನ್ನು  

rahul.rathore@azimpremjifoundation.org ಮೂಲಕ ಸಂಪ್ಕ್ರಿಸಬಹುದು.  
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