
“ಮೊಬ ೈಲ್” ಒಗಟುಗಳು – ಚರ ಾಂಶಗಳು ಹ ಗು ಸ ಟಿಕ ಗಳನ್ುು ಅರ್ಥಮ ಡಿಕ ೊಳುುವುದು 

- ಸಾಂಗೀತ ಗುಲ ಟಿ 

- ಅನ್ುವ ದ: ಅಮರ ಬಿ 

 

ಮಧ್ಯಾಂತರ ಶ ಲ ಯ ಮಕ್ಕಳಿಗ  ಅಾಂಕ್ಗಣಿತದಾಂದ ಬಿೀಜಗಣಿತಕ ಕ ದ ಟುವ ಕ ಲಸ ಎದ ಗುಾಂದಸುವಾಂತದುು. 

ಆರನ ಯ ತರಗತಿಯಲ್ಲಿ ’ಚರ ಾಂಶ’ ಎಾಂಬ ಪರಿಕ್ಲಪನ  ಮೊಟಟಮೊದಲ ಬ ರಿಗ  ಎದುರ ಗುತತದ . ಈ ಹಾಂತದಲ್ಲಿ 

ಮಗುವು ಒಾಂದ  ಬಿೀಜಗಣಿತವನ್ುು ಅಪ್ಪಪಕ ೊಳುುತತದ  ಅರ್ವ  ಸಾಂಖ್ ಯಗಳ ಬದಲ್ಲಗ  ಅಕ್ಷರಗಳನ್ುು ಬಳಸುವ 

ಕ್ಲಪನ ಯಲ್ಲಿ ಈಸಲ ರದ  ಮುಳುಗುತತದ . ಸ ಟಿಕ ಗಳನ್ುು ಬಿಡಿಸಲು ಹ ಗು ಗ ೊತಿತರದವುಗಳ ಬ ಲ ಯನ್ುು 

ಕ್ಾಂಡುಹಿಡಿಯಲು ಮಕ್ಕಳು ಕ್ಲ್ಲಯುವುದೊ ಇದ ೀ ಹಾಂತದಲ್ಲಿ. ಹಲವು ಸಾಂದರ್ಥಗಳಲ್ಲಿ ಮಕ್ಕಳು ಸ ಟಿಕ ಗಳನ್ುು 

ಬಿಡಿಸುವ ಪರಕ್ರರಯೆಯಲ್ಲಿ ದ ರಿಗ ಣದ ಗುತ್ ತರ  ಮತುತ ತಕ್ಥವನ್ುು ಅರಿಯದ ಯೆೀ ನಿಯಮಗಳನ್ುು ಬ ಯಿಪ ಠ 

ಮ ಡುತ್ ತರ .  

 

ಬಿೀಜಗಣಿತ ಕ್ಲ್ಲಯುವುದಕ ಕ ಸ ಟಿ ಚಿಹ ು “=” ಅನ್ುು ಅರ್ಥಮ ಡಿಕ ೊಳುುವುದ ೀ ಒಾಂದು ಸವ ಲ ಗ ಪರಿಣಮಿಸಿದ .  

ಪ ರರ್ಮಿಕ್ ಹಾಂತದಲ್ಲಿ ಅಾಂಕ್ಗಣಿತವನ್ುು ಕ್ಲ್ಲಯುವ ಗ ಮಕ್ಕಳು ಈ ಸ ಟಿ ಚಿಹ ುಯನ್ುು 15 + 8 = ? ಎಾಂಬಾಂತಹ 

ಗಣಿತದ ಸ ಲ್ಲನ್ ಉತತರವನ್ುು ನಿೀಡಲು ಉತ್ ತೀಜನ್ವ ಾಂದು ತಿಳಿಯುತ್ ತರ . ಈ ಚಿಹ ು ಸಮಸ ಯಯಾಂದನ್ುು 

ಉತತರದ ೊಾಂದಗ  ಸಾಂಪಕ್ರಥಸುವ ಕ ೊಾಂಡಿಯೆಾಂದ ೊೀ, ಮ ಡಬ ೀಕ ದ ಕ್ರರಯೆಯೆಾಂದ ೊೀ ಅವರು ಭ ವಿಸುತ್ ತರ . 

ಆದರ , ಬಿೀಜಗಣಿತವನ್ುು ಕ್ಲ್ಲಯುವಲ್ಲಿ a + b = c ಅರ್ವ  2x + 1 = 5 ಎಾಂಬ ಹ ೀಳಿಕ ಗಳು ಎದುರ ದ ಗ 

ವಿದ ಯರ್ಥಥಗಳು ಕ್ಕ ಕಬಿಕ್ರಕಯ ಗುತ್ ತರ . ಏಕ ಾಂದರ , ಇಲ್ಲಿ “=” ಚಿಹ ುಯು ಸ ಟಿತನ್ವನ್ುು ಪರತಿನಿಧಿಸುತತದಯೆೀ 

ಹ ೊರತು ಉತತರವನ್ುು ಕ್ಾಂಡುಹಿಡಿಯುವ ಉತ್ ತೀಜನ್ವನ್ುಲಿ. ಈ ಘಟಟದಲ್ಲಿ ಸ ಟಿ ಚಿಹ ುಯ ಕ್ರರಯ ತಮಕ್ ನ ೊೀಟ 

ದಾಂದ ತುಲನ ತಮಕ್ ನ ೊೀಟ ಕ ಕ ಸ ರಲು ಮಕ್ಕಳಿಗ  ತ್ ತ್ ಕಲ್ಲಕ್ ಅಟಟಣ ಯಾಂದರ ಅಗತಯವಿದ . ಸ ಟಿ ಚಿಹ ುಯ 

ತುಲನ ತಮಕ್ ನ ೊಟವನ್ುು ಬ ಳ ಸಲು ಹ ಗು ಸ ಟಿಕ ಗಳನ್ುು ಬಿಡಿಸಲು ಅನ್ುವ ಗುವ ಪರಸಿದಧ ತಾಂತರವ ಾಂದರ , 

ತಕ್ಕಡಿಯನ್ುು ರೊಪಕ್ದಾಂತ್  ಬಳಸುವುದು. ಈ ಮ ದರಿಯಲ್ಲಿ ಸ ಟಿಕ ಯನ್ುು ಸಮತೊಕ್ದ ಎರಡು ಕ್ಡ ಗಳನ್ುುಳು 

ತಕ್ಕಡಿಯೆಾಂದು ಪರಿಭ ವಿಸಲ ಗುತತದ .  ಹ ಗ ಗ, ಎರಡೊ ಕ್ಡ ಗಳಲ್ಲಿ ನ್ಡ ವ ಕ್ರರಯೆಗಳು ತಕ್ಕಡಿಯ 

ಸಮತ್ ೊೀಲನ್ವನ್ುು ಕ ಯುುಕ ೊಳುಬ ೀಕ್ು. ಚಿತರ 01 ಈ ಹ ೊಳಹನ್ುು ಬಣಿಿಸುತತದ . 

 



 

                          ಚಿತ್ರ 01 

ಸ ಟಿಕ ಗಳ ಬಗ ಹರಿಕ ಗಳನ್ುು ಜ್ಞ ನ ರ್ಥಥಯು ಕ್ಾಂಡರಸಲು ಅನ್ುವ ಗುವಾಂತ್  SolveMe Puzzles 

(http://solveme.edc.org/) ಎಾಂಬ ಮಿಾಂದ ಣವು ಸಮತ್ ೊೀಲನ್ ವಿಧ ನ್ವನ್ುು ಬಳಸುತತದ . Mobiles, 

Who Am I? ಹ ಗು Mystery Grid ಎಾಂಬ ಹ ಸರುಗಳಲ್ಲಿ ಈ ತ್ ಣವು ಒಗಟುಗಳ ಅತುಯತತಮ ಸಾಂಗರಹವನ್ುು 

ಹ ೊಾಂದದ . ಪರಸುತತ ಲ ೀಖನ್ವು Mobiles ವಿಭ ಗವನ್ುು ವಿಹರಿಸಲು ಓದುಗರಿಗ  ನ ರವ ಗುತತದ . ಈ ವಿಭ ಗವು 

ಮನ ೊೀರಾಂಜನ  ಹ ಗು ಸಾಂವ ದದ ಮೊಲಕ್ ಬಿೀಜಗಣಿತದ ತಕ್ಥ-ವಿಚ ರವನ್ುು ಅರ್ಥಮ ಡಿಕ ೊಳುಲ ಾಂದು 

ರೊಪ್ಪಸಲಪಟಟ, ವಣಥರಾಂಜಿತ, ಸಾಂವಹನ್ಶೀಲ ಪರತಿಮ ರೊಪ್ಪ ಒಗಟುಗಳನ್ುು ಹ ೊಾಂದದ .  

 

ಮೊದಲ ತ್ ರ  ಅರ್ವ  ಮುಖಯ ಪಟಿಟಯು (http://solveme.edc.org/mobiles/#) ಬಳಕ ದ ರರಿಗ  

ಒಗಟನ್ುು ಆಡುವ “Play” ಇಲಿವ ೀ ಕ್ಟುಟವ “Build” ಆಯೆಕಯನ್ುು ನಿೀಡುತತದ . “Play” ಒತಿತದ ಗ, ಕ ಠಿಣಯ 

ಹ ಚುುವ ಮ ದರಿಯಲ್ಲಿ ಒಗಟುಗಳನ ೊುಳಗ ೊಾಂಡ Explorer, Puzzler, Master - ಎಾಂಬ ಮೊರು 

ಆಯೆಕಗಳುಳು ಪರದ ಯು ತ್ ರ ದುಕ ೊಳುುತತದ  (ಚಿತರ 02 ಗಮನಿಸಿ).   

 

Mobile ಒಗಟ ೊಾಂದರಲ್ಲಿ ತಕ್ಕಡಿಯ ಎರಡೊ ಪ ಶ್ಥಗಳು ಸಮತ್ ೊೀಲನ್ದಲ್ಲಿರುವಾಂತ್  ಹಲವು ವಸುತಗಳು 

ಇರುತತವ . ಅಡಡ ಕ ೊೀಲ್ಲನ್ ಮಧ್ಯದಲ್ಲಿ ನ್ೊಲನ್ುು ಬಿಗದು ತೊಗಲು ಬಿಡಲ ಗುತತದ . ಇದ ೀ ಕ ರಣಕ ಕ, ಆ ಕ ೊೀಲ್ಲನ್ 

ಎರಡೊ ತುದಗಳ ಮೀಲ  ಸಮತೊಕ್ವಿರುತತದ . ಇಲ್ಲಿ ಕ ೊೀಲ್ಲನ್ ಮತುತ ನ್ೊಲ್ಲನ್ ತೊಕ್ ನ್ಗಣಯವ ಾಂದು 

ಪರಿಗಣಿಸಲ ಗುತತದ  ಹ ಗು ಏಕ ಕ್ೃತಿಯ ವಸುತಗಳು ಒಾಂದ ೀ ತೊಕ್ವನ್ುುಳುವ ಗದುರ  ಬ ೀರ  ಬ ೀರ  ಆಕ್ೃತಿಯ 

ವಸುತಗಳು ಬ ೀರ  ಬ ೀರ  ತೊಕ್ವನ ೊುೀ ಅರ್ವ  ಒಾಂದ ೀ ತೊಕ್ವನ ೊುೀ ಹ ೊಾಂದರುತತವ . ಇಲ್ಲಿ ಒಗಟು ಬಿಡಿಸುವವಳ 

http://solveme.edc.org/


ಕ ಲಸ ಗ ೊತಿತರದ ತೊಕ್ವನ್ುು ಕ್ಾಂಡುಹಿಡಿಯುವುದು. ವ ಸತವದಲ್ಲಿ ಈ Mobile ಒಗಟು, ಸ ಟಿಕ ಗಳ ಒಾಂದು 

ಮ ದರಿಯನ್ುು ಅದರ ಒಳರಚನ  ಪರಧ ನ್ವ ಗ ಗ ೊೀಚರಿಸುವಾಂತ್   ಚಿತರರೊಪದಲ್ಲಿ ನ್ಮಮದುರಿಗ  ಇಡುತತದ . 

 

 

                                                              ಚಿತ್ರ 02 

Explorer ನ್ಲ್ಲಿ ಮೊದಮೊದಲ ಒಗಟುಗಳು ಸರಳವ ಗರುತತವ  ಹ ಗು ಹ ೊಸ ಬಳಕ ದ ರರು ಕ ೊಾಂಚ ಪಳಗಲು 

ಅನ್ುವ ಗುವಾಂತ್  ರಚಿಸಲಪಟಿಟರುತತವ . ಎತುತಗ ಗ , ಒಗಟು #5 ರ (ಚಿತರ 03 ನ ೊೀಡಿ) ತಕ್ಕಡಿಯ ಎಡಭ ಗದಲ್ಲಿ 

ನ ಲಕ್ುಕ ಕ್ರತತಳ  ಬಣಿದ ವೃತತಗಳಿವ  ಹ ಗು ಪರತಿ ವೃತತದ ತೊಕ್ದ ಬ ಲ  ೪ ಆಗದ . ಬಲಭ ಗದಲ್ಲಿ ಎರಡು ನಿೀಲ್ಲ 

ಬಣಿದ ತಿರಕ ೊೀನ್ಗಳು ಹ ಗು ಒಾಂದು ಕ್ರತತಳ  ಬಣಿದ ವೃತತವಿದ . ಎರಡೊ ಪ ಶ್ಥಗಳಿಾಂದ ತಲ  ಒಾಂದ ೊಾಂದು ಕ್ರತತಳ  

ಬಣಿದ ವೃತತವನ್ುು ತ್ ಗ ದರ  ಸಮತ್ ೊೀಲನ್ ತಪಪದ ೀ ಇರುವುದನ್ುು ಇಲ್ಲಿ ಕ್ಲ್ಲಗಳು ಗಮನಿಸಬ ೀಕ್ು. ಇದನ್ುು 

ಮ ಡಿದ ಬಳಿಕ್, ಬಲಭ ಗದಲ್ಲ ಿಮಿಕ್ಕ ಎರಡು ನಿೀಲ್ಲ ತಿರಕ ೊೀನ್ಗಳ ತೊಕ್ವು ಎಡಭ ಗದಲ್ಲಿ ಮಿಕ್ಕ ಮೊರು ಕ್ರತತಳ  

ಬಣಿದ ವೃತತಗಳ ತೊಕ್ಕ ಕ ಸಮನ ಗರತತವ  ಹ ಗು ಅದರ ಬ ಲ  12 ಆಗರುತತದ .  ಹ ಗ ಗ, ಪರತಿ ನಿೀಲ್ಲ 

ತಿರಕ ೊೀನ್ದ ಬ ಲ  6 ಆಗರಬ ೀಕ್ು. ಈ ಮ ದರಿಯು ಅನ್ುಗುಣ ತಮಕ್ವ ಗ ಚಿಾಂತಿಸಿ ಉತತರವನ್ುು ಕ್ಾಂಡುಕ ೊಳುಲು 

ಕ್ಲ್ಲಗರನ್ುು ಹುರಿದುಾಂಬಿಸುತತದ . 



 

                             ಚಿತ್ರ 03 

ಒಗಟು  #12 ರಲ್ಲಿ (ಚಿತರ 04) ಕ ಣುವಾಂತ್  ಬ ೀರ  ರಿೀತಿಯ ಒಗಟುಗಳಲ್ಲಿ ಅಡಡತ್ ೊಲ ಯ ಮೀಲ  ಸಾಂಖ್ ಯಯಿರುವ 

ಒಾಂದು ವೃತತವಿರುತತದ  ಹ ಗು ಒಟುಟ ತೊಕ್ವನ್ುದು ಪರತಿನಿಧಿಸುತತದ . ಅಾಂದರ , ಆ ತಕ್ಕಡಿಯ ಎರಡೊ 

ಪ ಶ್ಥಗಳಲ್ಲಿರುವ ತೊಕ್ಗಳನ್ುು ಕ್ೊಡಿಸಿದರ  ಈ ಸಾಂಖ್ ಯ ಬರಬ ೀಕ್ು. ಪರಸುತತ ಒಗಟಿನ್ಲ್ಲಿ ಪರತಿ ಕ್ಡ ಯಲ್ಲಿರುವ 

ತೊಕ್ಗಳನ್ುು ಒಟುಟ ಕ್ೊಡಿಸಿದರ  ತಲ  10 ಬರಬ ೀಕ್ು. ಅಲಿದ  ಇಲ್ಲಿ, ಪರತಿ ಹಸಿರು ವೃತತದ ಬ ಲ  3 ಆಗದ  ಹ ಗು 

ಎರಡೊ ಪ ಶ್ಥಗಳಲ್ಲಿ ಎಲ ಿಲ್ಲಿ ಹಸಿರು  ವೃತತವಿದ ಯೀ ಅಲ್ಲಿ ಈ ಬ ಲ ಯನ್ುು ಪರತಿಸ ಾಪ್ಪಸಬಹುದ ಗದ . ಈ 

ಬಗ ಯ ಎತುತಗ ಗಳ ಮೊಲಕ್ ಒಾಂದು ಆಕ್ೃತಿಯ ಬದಲ್ಲಗ  ಸಾಂಖ್ ಯಯನ್ುು ಸ ೀರಿಸುವ ಪರತಿಸ ಾಪನ ಯ ಕ್ಲಪನ ಯನ್ುು 

ಬಲಪಡಿಸಬಹುದು.    

 

                              ಚಿತ್ರ 04 



  

ಒಗಟು #28 ರಲ್ಲಿರುವಾಂತ್  (ಚಿತರ 5 ನ ೊೀಡಿ) ಕ ಲವು ಒಗಟುಗಳಲ್ಲಿ ಎರಡು ಅಡಡಕ ೊೀಲುಗಳಿರುತತವ . ಪರಸುತತ 

ಒಗಟಿನ್ಲ್ಲಿ ಕ ಳ ಕ ೊೀಲ್ಲಗ  ನ ಲಕ್ುಕ ನಿೀಲ್ಲ ತಿರಕ ೊೀನ್ಗಳನ್ುು ತೊಗುಹ ಕ್ಲ ಗದ . ಇದರ ಒಟೊಟ ಮೊತತ ಎಾಂಟು 

ಆದುರಿಾಂದ (ಪರತಿ ನಿೀಲ್ಲ ತಿರಕ ೊೀನ್ದ ಬ ಲ  2 ಆದುರಿಾಂದ) ಮೀಲ್ಲನ್ ಕ ೊೀಲ್ಲನ್ಲ್ಲಿ ತೊಗಲ ಗರುವ ಚಾಂದ ರಕ ರ 

ಹ ಗು ಚೌಕ್ದ ಒಟುಟ ಮೊತತವೂ ಎಾಂಟ ೀ ಆಗಬ ೀಕ್ು.  ಲ ೀಖನಿ ಸಲಕ್ರಣ ಯನ್ುು ಬಳಸಿಕ ೊಾಂಡು (ಪರದ ಯ ಕ ಳ-

ಬಲ ಭ ಗದಲ್ಲಿರುತತದ ) ಬಳಕ ದ ರರು ತ್ ವು ಗಮನಿಸಿದುನ್ುು ಗೀಚಿ (ಚಿತರ 6 ನ ೊೀಡಿ), ಚರ ಾಂಶಗಳ ಬ ಲ ಯನ್ುು 

ಕ್ಾಂಡುಹಿಡಿಯಬಹುದು. ಅಳಿಸುವ ಸ ಧ್ನ್ವನ್ುು ಬಳಸಿ ತಿದುುಪಡಿಗಳನ್ುು ಮ ಡಬಹುದು.  

 

                               ಚಿತ್ರ 05 

 

                                ಚಿತ್ರ 06 



(ಅಡಿಟಿಪಪಣಿ: Mobile – ಮಗುವಿಗ  ಪರಚ ೊೀದನ  ಹ ಗು ಮನ್ರಾಂಜನ ಯನ್ುು ನಿೀಡುವ ಆಟಿಕ  ಹ ಗು ವಸುತಗಳ 

ಭ ರವನ್ುು ಹ ೊತತ ಒಾಂದು ತೊಗುವ ಸಾಂರಚನ ).  

 

ಒಗಟುಗಳ ಈ ತುಾಂಬು ವ ೈವಿಧ್ಯತ್ ಯು ಲ ಕ್ಕಗಳನ್ುು ಅಭ ಯಸ ಮ ಡಲು ಹ ಗು ಗ ೊತಿತಲಿದರುವುದರ ಶ  ೀಧ್ನ ಗ  

ಬ ೀಕ ದ ತಕ್ಥ ಮತುತ ತಾಂತರವನ್ುು ರೊಪ್ಪಸಲು ಸ ಕ್ಷ್ುಟ ಅವಕ ಶವನ್ುು ಒದಗಸುತತದ .  

 

ಸ ಟಿಕ ಗಳ ಪರಿಕ್ಲಪನ ಯನ್ುು ಪರಿಚಯಿಸಲು ಒಗಟು #28ಅನ್ುು ಬಳಸಬಹುದ ಗದ . ಈ ಒಗಟನ್ುು ಒಾಂದು 

ಸ ಟಿಕ ಯ ಗ ಹಿೀಗ  ಮೊಡಿಸಬಹುದು: 4t = m + s (‘t’ - ತಿರಕ ೊೀನ್ಕ ಕ ‘m’ - ಚಾಂದ ರಕ ರಕ ಕ ‘s’ – 

ಚೌಕ್ಕ ಕ). ‘m’ ನ್ ಬ ಲ ಯನ್ುು ಕ್ಾಂಡುಹಿಡಿಯಲು ನ ವು ‘t’ ಜ ಗದಲ್ಲಿ 2 ಅನ್ೊು, ‘s’ ಜ ಗದಲ್ಲಿ 3 ಅನ್ೊು 

ಬಳಸಬಹುದು.  

 

ಒಗಟುಗಳು ಬರುಬರುತತ ಹ ಚುು ಸಾಂಕ್ರೀಣಥವೂ, ಆಸಕ್ರತಕ್ರವೂ ಆಗುತತ ಹ ೊೀಗುತತದ .  ಒಗಟು #58ರಲ್ಲಿ (ಚಿತರ 7) 

‘d’ (ಹನಿ), ‘c’ (ವೃತತ) ಹ ಗು ‘t’ (ತಿರಕ ೊೀನ್) ಎಾಂಬ ಮೊರು ಬಗ ಯ ತೊಕ್ಗಳ ಬ ಲ ಯನ್ೊು ಬಳಕ ದ ರಳು 

ಕ್ಾಂಡುಹಿಡಿಯಬ ೀಕ್ು. ಇಲ್ಲಿ, ಸಾಂಖ್ ಯಯ ಬ ಲ  ಎಾಂದು ಕ ೊಡಲ ಗರುವುದು ವೃತತದ ೊಳಗರುವ 100ರ ಬ ಲ ಯನ್ುಷ ಟೀ. 

ಈ ಚಿತರವು ಕ ಳಗ  ನಿೀಡಲ ಗರುವ ಮೊರು ಸ ಟಿಕ ಗಳ ಗ ರೊಪ ಾಂತರಗ ೊಳುುತತದ - 

5d = t + d (ಕ ಳಹಾಂತದ ಅಡಡಕ ೊೀಲು) 

2c + t = 6d + t (ಮೀಲ್ಲನ್ ಅಡಡಕ ೊೀಲ್ಲನ್ ಎರಡೊ ಪ ಶ್ಥಗಳನ್ುು ಸರಿದೊಗಸುವುದು) 

2c + t + (6d + t) = 100  

ಒಗಟನ್ುು ಬಿಡಿಸಲು ಈ ಮೊರೊ ಸ ಟಿಕ ಗಳನ್ುು ಬಳಸಬ ೀಕ ಗುತತದ .  



 

                                ಚಿತ್ರ 07 

ಮಧ್ಯಾಂತರ ಶ ಲ ಯ ವಿದ ಯರ್ಥಥಯು (ಇಲಿ ಇನ್ೊು ಚಿಕ್ಕವಯಸಿಿನ್ವಳು) 100ರ ತೊಕ್ವು ಮೀಲ್ಲನ್ ಕ ೊೀಲ್ಲನ್ 

ಎರಡೊ ಕ್ಡ ಗಳಲ್ಲಿ ತಲ  50 ಆಗ ಪ ಲ ಗುವುದನ್ೊು, ಅದು ಮುಾಂದ  ಕ ಳಗನ್ ಕ ೊೀಲ್ಲನ್ ಎರಡೊ ತುದಗಳಲ್ಲಿ 

ತಲ  25 ಆಗ ಪ ಲ ಗುವುದನ್ೊು ಗಮನಿಸಿ ಈ ಒಗಟನ್ುು ಬಿಡಿಸಲು ತ್ ೊಡಗಬಹುದು.  5 ಹನಿಗಳು ಸ ೀರಿ 25 

ಆಗುವುದನ್ುು ಗಮನಿಸಿದರ  ಪರತಿ ಹನಿಯ (d) ತೊಕ್ದ ಬ ಲ  5 ಎಾಂದು ಮೊಟಟಮೊದಲ್ಲಗ  ತಿಳಿಯುತತದ . ಇದರಿಾಂದ 

ತಿರಕ ೊೀನ್ದ ಬ ಲ  20 ಎಾಂದೊ, ಮುಾಂದುವರಿದು ಮೀಲ್ಲನ್ ಕ ೊೀಲ್ಲನ್ ಎಡ ಪ ಶ್ಥವನ್ುು ಗಮನಿಸಿದ ಗ ಪರತಿ 

ಹಸಿರು ವೃತತದ ಬ ಲ  15 ಎಾಂದೊ ನ್ಮಗ  ಅರಿವ ಗುತತದ . ಅವಲ ೊೀಕ್ನ್ ಕ್ರಮ ವಿದ ಯರ್ಥಥಯಿಾಂದ ವಿದ ಯರ್ಥಥಗ  

ಬದಲ ಗುವುದರಿಾಂದ ಇಲ್ಲಿ ನಿೀಡಲ ದ ತಕ್ಥವು ಬಗ ಹರಿಕ ಯನ್ುು ಸ ೀರಲು ಇರುವ ಹಲವು ಸ ಧ್ಯತ್ ಗಳಲ್ಲಿ 

ಯ ವುದ ೊೀ ಒಾಂದು ದ ರಿ ಅಷ ಟೀ.  



 

                             ಚಿತ್ರ 08 

ಈ ಒಗಟುಗಳಲಡಿಗರುವ ತಕ್ಥವು ಸ ಟಿಕ  ವಯವಸ ಾಗಳನ್ುು ಬಿಡಿಸಲು ಬ ೀಕ ದ ವ ದಸರಣಿಯ ಸ ಮರ್ಯಥವನ್ುು 
ಬಲಪಡಿಸುತತದ . ಮಧ್ಯಮ ಶ ಲ  ಹಾಂತದವರಿಾಂದ ವಯಸಕರವರ ಗ  ವ ಯಪ್ಪಸಿರುವ ಜ್ಞ ನ ರ್ಥಥಗಳ ವಿಶ ಲ 

ಸಮುದ ಯಕ ಕ ಈ ಒಗಟುಗಳ ದೃಶಯ ರೊಪವು ಮನ್ಸೊರ ಗ ೊಳಿಸುವಾಂತದುು. ತಪುಪ ಬ ಲ  ಕ್ಾಂಡುಹಿಡಿದ ಗ ತತ್-

ಕ್ಷಣದ ಪರತಿಕ್ರರಯೆಯನ್ೊು (ಚಿತರ 9), ಸರಿಯ ದ ಬ ಲ ಯನ್ುು ಸಲ್ಲಿಸಿದ ಗ ವಿಜಯೀತಿವದ ಸಾಂದ ೀಶವನ್ೊು (ಚಿತರ 

10) ಒಳಗ ೊಾಂಡಿರುವ ಸಾಂವಹನ್ ಪರಧ ನ್ ಲಕ್ಷಣಗಳು ಬಳಕ ದ ರರನ್ುು ತ್ ೊಡಗಸಿಕ ೊಾಂಡಿರುತತವ  ಹ ಗು 
ಉತ್ ತೀಜನ್ ನಿೀಡುತಿತರುತತವ . 

 



                             ಚಿತ್ರ 09 

 
                              ಚಿತ್ರ 10 

ನಿೀವು ಇಲ್ಲಿಯವರ ಗ  SolveMe Mobiles ನ್ಲ್ಲಿರುವ ಆಡುವ Play ವ ೈಶಷ್ಟಯವನ್ುು ತಿಳಿದುಕ ೊಾಂಡಿರಿ. ಈಗ 

ನಿಮಗೊ, ನಿಮಮ ವಿದ ಯರ್ಥಥಗಳಿಗೊ ಒಗಟುಗಳನ್ುು ರಚಿಸಲು ಅನ್ುವು ಮ ಡಿಕ ೊಡುವ ಕ್ಟುಟವ Build 

ಆಯೆಕಯೆಡ ಗ  ಗಮನ್ ಹರಿಸ ೊೀಣ.  Mobileಗಳನ್ುು ಕ್ಟುಟವುದು ಹಿಮುಮಖ ಚಿಾಂತನ ಗ  ಒಾಂದು ಉತತಮ 

ಅಭ ಯಸವ ಗುತತದ . ನಿೀವು ಕ್ಟಿಟದ ಒಗಟುಗಳು ಉಳಿಯುವಾಂತ್ ಗಲು ಮತುತ ಅವನ್ುು ಬ ೀಕ ದ ಸಮಯದಲ್ಲಿ 

ಬಳಸುವಾಂತ್ ಗಲು ನಿೀವಾಂದು ಖ್ ತ್ ಯನ್ುು ಹ ೊಾಂದುವುದು ಯುಕ್ತ. 13 ವಯಸಿಿನ್ ಕ ಳಗನ್ ವಿದ ಯರ್ಥಥಗಳೂ 

ಕ್ೊಡ ಯ ವುದ ೀ ಮಿಾಂಚಾಂಚ  (ಈಮೀಲ್) ವಿಳ ಸವನ್ುು ಬಳಸದ  ಖ್ ತ್ ಯನ್ುು ಹ ೊಾಂದಬಹುದ ಗದ .  

 

ನಿಮಮದ ೀ Mobile ಅನ್ುು ಕ್ಟಟಲು ಮೊದಲು ಒಾಂದು ಆಕ್ೃತಿಯನ್ುು (ಚಿತರ 11) ತದನ್ಾಂತರ ಅದರ ಬಣವಿನ್ುು 

(ಚಿತರ 12) ಆಯುುಕ ೊಳಿುರಿ.  

 
                              ಚಿತ್ರ 11 



 
                               ಚಿತ್ರ 12 

ಬಳಿಕ್, ಆ ಆಕ್ೃತಿಗಳಿಗ  ತೊಕ್ವನ್ುು ನಿೀಡಿರಿ ಹ ಗು Spare Parts ಬುಟಿಟಯಿಾಂದ ನಿಮಗ ಬ ೀಕ ದ 

ಆಕ್ೃತಿಗಳನ್ೊು, ಅಡಡಕ ೊೀಲುಗಳನ್ೊು ಎಳ ದು ಮುಖಯ ಪರ ದ ಗ  ತನಿುರಿ. ಒಟೊಟ ತೊಕ್ವನ್ುು ತ್ ೊೀರಿಸುವ 

ವೃತತವನ್ುು ನಿೀವು ಎಳ ದು ತಾಂದು ಅದನ ೊುಾಂದು ಸುಳುಹಿನ್ಾಂತ್  ಬಳಸಿಕ ೊಳುಬಹುದು  (ಚಿತರ 13).  

 

ಈಗ, ಯ ವ ಲಿ ಸುಳುಹುಗಳನ್ುು ಆಟಗ ರತಿಗ  ನಿೀಡಬ ೀಕ್ು ಎಾಂಬುದನ್ುು ತಿೀಮ ಥನಿಸಿ. ಯ ವ ಲಿ ಆಕ್ೃತಿಗಳ 

ತೊಕ್ವನ್ುು ನಿೀವು ಮರ ಮ ಡುವಿರಿ? (ಅದು ಒಗಟು ಎಾಂದನಿಸಲು ನಿೀವು ಯ ವುದ ದರೊ ಒಾಂದರ ತೊಕ್ವನ್ುು 
ಮರ ಮ ಡಲ ೀ ಬ ೀಕ್ು). ತೊಕ್ಗಳನ್ುು ಮರ ಮ ಡಲು ಹ ೊರಳು (ಟ ಗಲ್) ಗುಾಂಡಿಯನ್ುು ಹ ಗು ಬ ೀಡದ 

ಆಕ್ೃತಿಗಳನ್ುು ತ್ ಗ ದುಹ ಕ್ಲು ಕ್ರರು “x” ಅನ್ುು ಬಳಸಿರಿ.  

 
                          ಚಿತ್ರ 13 

ಎತುತಗ ಗ , ಚಿತರ 13ರಲ್ಲಿರುವ ಒಗಟು Mobileನ್ ಒಟುಟ ತೊಕ್ವನ್ುು 26 ಎಾಂದೊ, ಕ್ರತತಳ  ಬಣಿದ ವೃತತದ 

ತೊಕ್ವನ್ುು 3 ಎಾಂದೊ ತ್ ೊೀರಿಸುತಿತದ . ನ ೀರಳ ಬಣದಿ ಹೃದಯ ಹ ಗು ನಿೀಲ್ಲ ಬಣಿದ ಹನಿಯ ತೊಕ್ವನ್ುು 
ಆಟಗ ರರು ಶ  ೀಧಿಸಲ ಾಂದ ೀ ಮರ ಮ ಡಲ ಗದ .  

 

ಕ ೊನ ಯಲ್ಲಿ, ನಿೀವು ಒಗಟನ್ುು ಉಳಿಸಿ, ಆಡಬಹುದು (ಚಿತರ 14) ಮತುತ ಹಾಂಚಿಕ ೊಳುಲೊಬಹುದು!  



 
                             ಚಿತ್ರ 14 

ನಿೀವು ರಚಿಸಿದ ಒಗಟುಗಳನ್ುು Puzzle ಪಟಿಟಯಲ್ಲನಿ್ “My Saved Puzzles” ನ್ಲ್ಲಿ ಕ ಣಬಹುದ ಗದ . 
ತರಗತಿಗಳಲ್ಲಿ: ಶಕ್ಷಕ್ರಯು, ಒಟೊಟ ತೊಕ್ವನ್ುು ಸ ರುವ ಸಾಂಖ್ ಯಯಾಂದನ್ುು ವಿದ ಯರ್ಥಥಗಳಿಗ  ಕ ೊಟುಟ ಸ್ಾಂತ 

Mobileಗಳನ್ುು ರಚಿಸಲು ಹ ೀಳಬಹುದು. ಆ Mobileಗಳನ್ುು ಜ ಲತ್ ಣದಲ್ಲಿ ರಚಿಸುವ ಮುನ್ು ವಿದ ಯರ್ಥಥಗಳು 
ಗುಾಂಪುಗೊಡಿಯೀ, ಏಕ ಾಂಗಯ ಗಯೀ ಕ ಗದದ ಮೀಲ  ಚಿತಿರಸಿ ಅಭ ಯಸ ಮ ಡಬಹುದು ಮತುತ ತಮಮ 

Mobileಗಳನ್ುು ಬಗ ಹರಿಸುವಾಂತ್  ಇತರರಿಗ  ಸವ ಲನ್ುು ಎಸ ಯಬಹುದು.  

 

ಶಕ್ಷಕ್ರಯು ತನ್ು ವಿದ ಯರ್ಥಥಗಳಿಗ ಗ ಸ ಟಿಕ ಗಳನ್ುು ಬಗ ಹರಿಸುವುದಕ ಕ ಸಾಂಬಾಂಧಿಸಿದಾಂತ್  ಆಸಕ್ರತಕ್ರ 

ಕ ಯಥವಿಧ ನ್ಗಳನ್ುು ರೊಪ್ಪಸಲು ಈ ಲ ೀಖನ್ವು ನ ರವಿೀಯಲ್ಲದ  ಎಾಂದು ನ ವು ಆಶಸುತ್ ತೀವ . ಸ ಟಿಕ ಗಳನ್ುು 

ಬಗ ಹರಿಸುವ ನ ೈಜಯ ಕ್ರಮಬದಧ ಮ ದರಿಯ ಬದಲ ಗ  Mobile ಒಗಟುಗಳ ಈ ಮ ದರಿಯನ್ುು 
ಬಳಸಲ ಗದದುರೊ ವಿದ ಯರ್ಥಥಗಳನ್ುು ಉತ್ ತೀಜಿಸುವ ದ ಸ ಯಿಾಂದ ಇದನ್ುು ಒಾಂದು ಪೂವಥಗ ಮಿಯನ ುಗ 

ಬಳಸಬಹುದ ಗದ . ಸ ಟಿಕ ಗಳು ರಚನ ಗ ೊಳುುವಾಂತ್  Mobile ಗಳನ್ುು ಚಿತಿರಸಲು ಹ ಗು ತದನ್ಾಂತರ 

ತೊಕ್ಗಳಿಗ / ಆಕ್ೃತಿಗಳಿಗ  ಬ ಲ ಯನ್ುು ಗ ೊತುತಪಡಿಸಲು ವಿದ ಯರ್ಥಥಗಳಿಗ  ಸೊಚಿಸಬಹುದು. ಆ ವಿದ ಯರ್ಥಥಗಳು 

ಹಲವು ಹಾಂತಗಳ, ವಿವಿಧ್ ತೊಕ್/ಆಕ್ೃತಿಗಳ Mobileಗಳನ್ುು ರಚಿಸಿ, ತಮಮ ಈ ರಚನ ಗಳನ್ುು ಬಿಡಿಸಲು 
ತರಗತಿಗ  ಸವ ಲು ಎಸ ಯುವಾಂತ್  ಪ ೈಪೀಟಿಗಳನ್ೊು ಏಪಥಡಿಸಬಹುದು.  

 

ಸಂಗೀತ ಗುಲಾಟಿ ಅವರು ನ್ವ ದ ಹಲ್ಲಯ ಸಾಂಸೃತಿ ಶ ಲ ಯ ಗಣಿತ ವಿಭ ಗದ ಮುಖಯಸಾರು. ಕ್ಳ ದ ಇಪಪತ್ ತಾಂಟು 

ವಷ್ಥಗಳಿಾಂದ ಗಣಿತವನ್ುು ಬ ೊೀಧಿಸುತತ ಬಾಂದರುವ ಇವರು, ಪರಸುತತ 11 ಹ ಗು 12ನ ೀ ತರಗತಿಯ ವಿದ ಯರ್ಥಥಗಳಿಗ  ಕ್ಲ್ಲಸುತಿತದ ುರ . 
ಗಣಿತದ ಬ ೊೀಧ್ನ  ಹ ಗು ಕ್ಲ್ಲಕ ಯಲ್ಲಿ ತಾಂತರಜ್ಞ ನ್ದ ಬಳಕ ಯ ಹುಡುಕ ಟವನ್ುು ಸಾಂಗೀತರವರು ಬಹಳ ಸಕ್ರರಯವ ಗ ನ್ಡ ಸುತತ 

ಬಾಂದವರು. “ನ ವಿೀನ್ಯತ್ ಗ  ICT - ಇದರ ಶಕ್ಷಣದಲ್ಲಿನ್ ಬಳಕ ಗ ಗ 2016ರ ರ ಷ್ಟ್ರೀಯ ಪರಶಸಿತ” ಹ ಗು 2014ರ ಗೊಗಲ್ ಶಕ್ಷಣ 

ಪರಮ ಣಿೀಕ್ೃತ ನ್ವನಿಮ ಥತೃ ಎಾಂಬ ಮಚುುಗಳನ್ುು ಪಡ ದವರು. ಇಷ್ಟಲಿದ , 2011ರಲ್ಲಿ ಬ ೊೀಧ್ನ ಗ ಗ ಪರತಿಷ್ಟ್ಿತ ಫುಲ ್ರೈಟ್ 



ಪ ರಿತ್ ೊೀಷ್ಕ್ಕ್ೊಕ ಸಾಂಗೀತ ಅವರು ಭ ಜನ್ರ ಗದುರು. ಭ ರತ್ ದಯಾಂತ ಆಯೀಜಿಸಲ ದ ಕೌಶಲಯ ವಿಕ್ಸನ್ ಹ ಗು ತಾಂತರಜ್ಞ ನ್ 

ಬಳಕ ಯ ಹಲವು ಕ ಯಥಕ್ರಮಗಳಿಗ  ಇವರ ಕ ೊಡುಗ  ಅಪ ರ. NCERT ನ್ಲ್ಲಿ ಸಾಂಗೀತರವರು ಸಾಂಪನ್ೊಮಲ ವಯಕ್ರತಗಳ ಗದುು,  ICT 

ಪಠಯಕ್ರಮ ಹ ಗು ಇ-ವಿಷ್ಯಗಳು ಮೊಡುವಲ್ಲಿ ನ ರವಿತಿತದ ುರಲಿದ , ವಿಶ ೀಷ್ವ ಗ  NCERTಯ ಕ ೀಾಂದರ ಶ ೈಕ್ಷಣಿಕ್ ತಾಂತರಜ್ಞ ನ್ ಸಾಂಸ ಾಯ 

ಭ ಗವ ಗ 11  ಹ ಗು 12ನ ೀ ತರಗತಿಗಳಿಗ  ದೃಶಯಪಠಯಗಳನ್ೊು ರೊಪ್ಪಸಿದ ುರ . GeoGebra, Desmon, Google ಬಳಕ್ಗಳ 

ಹ ಗು ಅಾಂತಜ ಥಲ ಸಾಂಪನ್ೊಮಲಗಳ ಕ್ುರಿತು ಕ ಯ ಥಗ ರಗಳನ್ುು ನ್ಡ ಸುತತಲ್ಲದ ುರ . ಅವರ ಜ ಲತ್ ಣ Tech+Maths ಅನ್ುು 

www.tinyurl.com/SGulati92 - ಈ ಕ ೊಾಂಡಿಯ ಮೊಲಕ್ ಪರವ ೀಶಸಬಹುದು. sangeetagulati92@gmail.com - ಈ 

ಮಿಾಂಚಾಂಚ ಯಲ್ಲಿ ಇವರನ್ುು ಸಾಂಪಕ್ರಥಸಬಹುದು.  
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